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Razr LED Touch Screen A Series 
คูมือการใชงาน 
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ขอบคุณส าหรับการเลอืก Razr LED Touch Sceen. โปรดใช้เอกสารนี้เพ่ือให้ได้ประโยชน์สูงสุดจากหน้าจอของคุณ

อุปกรณ์น้ีสอดคลอ้งกบัส่วนที่ 15 ของกฎ กฎการใชง้าน FCC อยู่ภายใตเ้งื่อนไขสองขอ้ต่อไปน้ี: (1) อุปกรณ์น้ีตอ้งไม่
ก่อให้เกิดสัญญาณรบกวนที่เป็นอนัตรายและ (2) อุปกรณ์น้ีตอ้งยอมรับสัญญาณรบกวนที่ไดรั้บรวมถึงสัญญาณรบกวนที่อาจ
ท าให้เกิดการท างานที่ไม่พึงประสงค์

หมายเหต ุ1: อุปกรณ์น้ีผา่นการทดสอบและพบวา่สอดคลอ้งกบัขอ้ จ  ากดั ของอุปกรณ์ดิจิตอลคลาส B ซ่ึงเป็นไปตามส่วนที่ 
15 ของกฎ FCC ขีด จ ากดั เหล่าน้ีออกแบบมาเพื่อให้การป้องกนัที่เหมาะสมต่อการรบกวนที่เป็นอนัตรายในการติดตั้งทีอ่ยู่
อาศยั อุปกรณ์น้ีสร้างใชแ้ละสามารถแผพ่ลงังานความถี่คลื่นวทิยแุละหากไม่ไดติ้ดตั้งและใชง้านตามค าแนะน าอาจก่อให้เกิด
การรบกวนที่เป็นอนัตรายตอ่การส่ือสารทางวทิยุ อย่างไรก็ตามไม่มีการรับประกนัวา่การรบกวนจะไม่เกิดขึ้นในการติดตั้ง
เฉพาะ หากอุปกรณ์น้ีก่อให้เกิดสัญญาณรบกวนที่เป็นอนัตรายต่อการรับสัญญาณวทิยุหรือโทรทศัน์ซ่ึงสามารถก าหนดไดโ้ดย
การปิดและเปิดอุปกรณ์ผูใ้ชค้วรพยายามแกไ้ขการรบกวนดว้ยมาตรการต่อไปน้ีอย่างนอ้ยหน่ึงอย่าง:

 ปรับหรือยา้ยเสาอากาศที่รับสัญญาณ.

 เพิ่มระยะห่างระหวา่งอุปกรณ์และตวัรับสัญญาณ.

 เช่ือมต่ออุปกรณ์เขา้กบัเตา้เสียบในวงจรทีแ่ตกต่างจากที่เช่ือมต่อกบัตวัรับสัญญาณ.

 ปรึกษาตวัแทนจ าหน่ายหรือช่างเทคนิควทิยุ / โทรทศัน์ที่มีประสบการณ์เพื่อขอความช่วยเหลือ.

หมายเหต ุ2: การเปลีย่นแปลงหรือดดัแปลงใด ๆ ในหน่วยน้ีไม่ไดรั้บการอนุมติัอย่างชดัเจนจากฝ่ายที่รับผดิชอบเร่ืองการปฏิบติั
ตามอาจท าให้สิทธ์ิในการใชง้านอุปกรณ์ของผูใ้ชส้ิ้นสุดลง

สัญลกัษณ์ถงัขยะติดลอ้ที่มีเคร่ืองหมายกากบาทเป็นการระบุวา่ไม่ควรทิ้งผลิตภณัฑน้ี์ในขยะชุมชน ให้ทิ้งอุปกรณ์ที่ไม่ใชแ้ลว้
โดยส่งไปยงัจุดรวบรวมที่ก าหนดเพื่อการรีไซเคิลอุปกรณ์ไฟฟ้าและอิเลก็ทรอนิกส์.
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การประชุมสัญลกัษณ์

สญัลกัษณ์ท่ีใชใ้นเอกสารน้ีเพ่ือระบุการท างานท่ีตอ้งการความสนใจเป็นพิเศษ สญัลกัษณ์มีการก าหนดดงัน้ี:

ขอ้มูลเพ่ิมเติมเ พ่ือเสริมการด าเนินการในขอ้ความหลกั. 

บ่งช้ีสถานการณ์ท่ีอาจเป็นอนัตรายซ่ึงหากไม่หลีกเล่ียงอาจส่งผลใหอุ้ปกรณ์เกิดความเสียหายการ
สูญหายของขอ้มลูการเส่ือมประสิทธิภาพหรือผลลพัธ์ท่ีไม่คาดคิด

 

หมายถึงอนัตรายท่ีมีความเส่ียงซ่ึงหากไม่หลีกเล่ียงอาจท าใหเ้สียชีวิตหรือบาดเจ็บได้
WARNING
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ค ำแนะน ำด้ำนควำมปลอดภยั 

เพื่อความปลอดภยัของคุณโปรดอ่านค าแนะน าต่อไปน้ีก่อนที่คุณจะใชผ้ลิตภณัฑ ์เมิอเกิดความเสียหายอุปกรณ์หรืออาจเกิดจากการท างานที่ไม่ปกติ อย่า
พยายามซ่อมแซมผลิตภณัฑด์ว้ยตวัเอง

ตัดการเช่ือมต่อผลติภณัฑ์จากแหล่งจ่ายไฟทันทีหากเกดิความผิดพลาด.

ความผิดพลาดท่ีส าคญั ไดแ้ก่ 

 กล่ินควนัแปลก ๆ หรือเสียงผิดปกติออกจากผลิตภณัฑ์

 ไม่มีภาพหรือเสียงปรากฏข้ึนหรือเกิดขอ้ผิดพลาดของภาพ

สถานการณ์สมมติก่อนหนา้น้ีอยา่ใชผ้ลิตภณัฑต่์อ ควรตดัการเช่ือมต่อแหลง่จ่ายไฟทนัทีและติดต่อเจา้หนา้ท่ีมืออาชีพมาเพ่ือท าการแกไ้ขปัญหา

อยา่วางของเหลวโลหะหรือส่ิงของใด ๆ ท่ีติดไฟไดใ้นผลิตภณัฑ์

 หากมีของเหลวหรือโลหะตกอยูใ่นผลิตภณัฑใ์หปิ้ดเคร่ืองแลว้ปลดสายไฟออกจากนั้นติดต่อเจา้หนา้ท่ีผูเ้ช่ียวชาญ

 ใหค้วามสนใจเด็กเม่ือพวกเขาอยูใ่กลก้บัผลิตภณัฑ์

วางผลิตภณัฑบ์นพ้ืนผิวท่ีมัน่คง

พ้ืนผิวท่ีไม่มัน่คงประกอบดว้ย พียงระนาบเอียงแท่นสัน่คลอนโต๊ะหรือแทน่รองซ่ึงอาจท าใหก้ารหมุนเวียนและความเสียหาย

อย่าเปิดฝาครอบหรือเปลีย่นผลติภัณฑ์ด้วยตัวเอง.

มีการติดตั้งส่วนประกอบไฟฟ้าแรงสูงในผลิตภณัฑ ์เม่ือคุณเปิดฝาครอบอาจเกิดไฟฟ้าแรงสูงไฟฟ้าช็อตหรือสถานการณ์อนัตรายอ่ืน ๆ

หากตอ้งการการตรวจสอบการปรับแต่งหรือการบ ารุงรักษาใหติ้ดต่อตวัแทนจ าหน่ายในพ้ืนท่ีเพ่ือขอความช่วยเหลือ

ใชแ้หล่งจ่ายไฟที่ระบุ
 เพ่ือป้องกนัไม่ใหผ้ลิตภณัฑเ์สียหายหา้มใชส้ายไฟทุกชนิดท่ีนอกเหนือจากท่ีใหม้าพรอ้มกบัผลิตภณัฑ.์

 ใชซ็้อกเก็ตสามสายและตรวจสอบใหแ้น่ใจวา่ไดต่้อสายดินอยา่งเหมาะสม. 

 ดึงปลัก๊ไฟออกจากซ็อกเก็ตหากไม่ไดใ้ชผ้ลิตภณัฑเ์ป็นระยะเวลานาน.

ท าความสะอาดฝุ่ นและโลหะบนปลัก๊ไฟอย่างสม ่าเสมอ.
 อาจเกิดไฟไหมห้รือไฟฟ้าช็อตหากเปิดใชผ้ลิตภณัฑเ์ม่ือคุณท าความสะอาด

 ดึงปลัก๊ไฟออกก่อนท่ีจะท าความสะอาดดว้ยผา้แหง้

อย่าวางส่ิงของไวบ้นผลิตภณัฑ์

 อย่าวางส่ิงของเช่นภาชนะใส่ของเหลว (แจกนั, กระถางดอกไม,้ เคร่ืองส าอางหรือยารักษาโรคเหลว) ที่ดา้นบนของผลิตภณัฑ์
 หากมีน ้าหรือของเหลวหกใส่บนผลิตภณัฑอ์าจเกิดไฟฟ้าลดัวงจรและท าใหเ้กิดไฟไหมห้รือไฟฟ้าช็อต

 อยา่เดินหรือแขวนส่ิงของใด ๆ บนผลิตภณัฑ์

WARNING
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อย่าติดตั้งผลิตภณัฑใ์นที่ที่ไม่เหมาะสม.

 ห้ามติดตั้งผลิตภณัฑใ์นสถานที่ช้ืนเช่นห้องน ้ าห้องอาบน ้ าใกลห้นา้ต่างหรือสภาพแวดลอ้มกลางแจง้ที่มีฝนหิมะหรือสภาพ
อากาศเลวร้ายอืน่ ๆ หลีกเลี่ยงการติดตั้งใกลก้บัน ้ าพรุ้อน สภาพแวดลอ้มก่อนหน้าน้ีอาจท าให้เกิดขอ้ผดิพลาดในผลิตภณัฑห์รือ
ไฟฟ้าชอ็ตภายใตส้ภาวะที่รุนแรง. 

 อยา่วางแหลง่ก าเนิดไฟท่ีสมัผสัเช่นเทียนท่ีจุดติดบนผลิตภณัฑ์

ดึงปลัก๊ไฟออกระหวา่งพายุฝนฟ้าคะนอง

 อย่าสัมผสัผลิตภณัฑร์ะหวา่งเกิดพายุแสงเพื่อหลีกเลีย่งไฟฟ้าชอ็ต. 
 ติดตั้งหรือวางส่วนประกอบท่ีจ่ายแรงดนัไฟสูงพอท่ีจะท าใหเ้กิดการบาดเจบ็ไดห้ากพน้จากมือเด็ก.

อยา่สมัผสัสายไฟดว้ยมือท่ีเปียก.

อย่าติดตั้งผลิตภณัฑใ์นสภาพแวดลอ้มที่มีอุณหภูมิสูง

 อย่าติดตั้งผลิตภณัฑใ์กลแ้หล่งความร้อนเช่นหมอ้น ้ าอ่างความร้อนเตาหรือผลิตภณัฑเ์คร่ืองท าความร้อนอื่น ๆ

 อย่าให้ผลิตภณัฑถ์ูกแสงแดดโดยตรงซ่ึงอาจท าให้อุณหภูมิสูงและความผดิพลาดที่ตามมาในผลิตภณัฑ์

ส าหรับการขนส่ง:

 บรรจุผลิตภณัฑเ์พื่อการขนส่งหรือบ ารุงรักษาโดยใชก้ล่องและวสัดุกนักระแทกที่ให้มาพร้อมกบัผลิตภณัฑ์. 

 เคลื่อนยา้ยผลิตภณัฑใ์นแนวตั้งระหวา่งการขนส่ง หน้าจอหรือส่วนประกอบอืน่ ๆ เสียหายไดง้่ายหากเคลื่อนยา้ยผลิตภณัฑด์ว้ย
วธีิที่ไม่เหมาะสม. 

 ก่อนที่คุณจะยา้ยผลิตภณัฑใ์ห้ยกเลิกการเช่ือมต่อการเช่ือมต่อภายนอกทั้งหมดและแยกผลิตภณัฑป้์องกนัการ toppling

ทั้งหมด เคลื่อนยา้ยผลิตภณัฑอ์ย่างระมดัระวงัเพื่อป้องกนัไม่ให้ถูกกระแทกหรือถูกบีบโดยเฉพาะอย่างยิง่หน้าจอซ่ึงอาจท าให้
เกิดการบาดเจบ็ไดห้ากแตก.

อย่าปิดหรือปิดกั้นช่องระบายอากาศใด ๆ ของผลิตภณัฑ.์

 ส่วนประกอบที่ร้อนจดัเกินไปอาจท าให้เกิดไฟไหมส้ร้างความเสียหายต่อผลิตภณัฑแ์ละท าให้อายุการใชง้านส้ันลง. 

 อย่าวางผลิตภณัฑล์งในบริเวณที่มีการระบายอากาศ.

 อย่าติดตั้งผลิตภณัฑบ์นพรมหรือผา้
 อยา่ใชผ้า้เช่นผา้ปูโต๊ะเพ่ือคลุมผลิตภณัฑ.์

เก็บให้ห่างจากผลิตภณัฑเ์ม่ือคุณใชว้ทิยุ.

WARNING

CAUTION
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ผลิตภณัฑส์อดคลอ้งกบัมาตรฐาน EMI สากลเพ่ือป้องกนัการรบกวนทางวิทย ุ

อยา่งไรก็ตามสญัญาณรบกวนอาจยงัคงมีอยูแ่ละท าใหเ้กิดเสียงรบกวนในวทิยุ หากเสียงดงัเกิดข้ึนในวิทยใุหล้องวิธีแกไ้ขปัญหาต่อไปน้ี. 

 ปรับทิศทางของเสาอากาศวทิยุเพื่อหลีกเลีย่งสัญญาณรบกวนจากผลิตภณัฑ์. 

 วางวทิยุให้ห่างจากผลิตภณัฑ.์

ใชแ้บตเตอร่ีอย่างถกูตอ้ง

 การกดักร่อนแบบกลัวานิกไฟฟ้าร่ัวและแมแ้ต่ไฟอาจเกิดจากการใชแ้บตเตอร่ีที่ไม่เหมาะสม. 

 ขอแนะน าให้ใชแ้บตเตอร่ีชนิดที่ก  าหนดและติดตั้งแบตเตอร่ีโดยขั้วไฟฟ้าที่ถูกตอ้ง (บวกและลบ)

 อย่าติดตั้งและใชแ้บตเตอร่ีใหม่กบัแบตเตอร่ีที่ใชแ้ลว้
 ถอดแบตเตอร่ีออกหากไม่ไดใ้ชง้านรีโมทคอนโทรลเป็นเวลานาน. 

 อย่าให้แบตเตอร่ีสัมผสักบัสภาพแวดลอ้มที่ร้อนจดัเช่นแสงแดดและไฟ.
 ท้ิงแบตเตอร่ีท่ีใชแ้ลว้ตามกฎระเบียบในพ้ืนท่ีของคุณ.

อย่าท าให้สายไฟเสียหาย.

 อย่าท าให้เสียหายเปลี่ยนบิดงอหรือบงัคบัให้ลากสายไฟ. 

 อย่าวางตุม้น ้ าหนัก (เช่นผลิตภณัฑ)์ ลงบนสายไฟ. 

 หากสายไฟช ารุดโปรดติดต่อตวัแทนจ าหน่ายในพื้นที่เพือ่ซ่อมแซมหรือเปลี่ยนใหม่. 

 สายไฟในกล่องอุปกรณ์เสริมใชส้ าหรับผลิตภณัฑน้ี์เท่านั้น ห้ามใชก้บัผลิตภณัฑอ์ื่น.

ค าแนะน าเพิ่มเติม:

 ใชผ้ลิตภณัฑ์ในสภาพแวดลอ้มที่มีแสงไฟที่สะดวกสบาย เป็นอนัตรายต่อดวงตาของคุณในการรับชมในสภาพแวดลอ้มที่สวา่ง
หรือมืดเกินไป. 

 ผอ่นคลายดวงตาของคุณหลงัจากระยะเวลาหน่ึงส าหรับการดู. 

 รักษาระยะห่างจากผลิตภณัฑใ์ห้เพียงพอเพื่อปกป้องดวงตาของคณุและป้องกนัอาการปวดตา.

 ปรับระดบัเสียงให้อยู่ในระดบัที่เหมาะสมโดยเฉพาะตอนกลางคนื. 

 ใชอุ้ปกรณ์เคร่ืองขยายเสียงเป็นแหล่งสัญญาณเสียงดว้ยความระมดัระวงั หากคุณตอ้งใชอุ้ปกรณ์ขยายเสียงก าลงัไฟเขา้ไม่ควร
เกินก าลงัไฟล าโพงสูงสุด มิฉะนั้นล  าโพงอาจมีก าลงัและความเสียหายได.้

เก่ียวกบัพอร์ต USB

พอร์ต USB 2.0 ดา้นหนา้และพอร์ต USB 3.0 / USB 2.0 ดา้นหลงัจะเปล่ียนการเช่ือมต่อตามแหลง่สญัญาณ หากแหล่งสญัญาณปัจจบุนั
ก าลงัอ่านขอ้มูลจากผลิตภณัฑภ์ายนอกท่ีเช่ือมต่อกบัพอร์ตโปรดสลบัแหลง่สญัญาณหลงัจากอ่านขอ้มูลเสร็จแลว้ มิฉะนั้นขอ้มูลหรือผลิตภณัฑอ์าจ
เสียหาย 

CAUTION
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1 ช้ินส่วนและฟังก์ชัน่ 

1.1 ชิน้ส่วน 

มุมมองดา้นหนา้ รุ่น P-65A, P-75A, P-86A
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 มมุมองด้ำนหลงั

P75A,P86A 

P65A 

1 ล ำโพง 6 ปุ่ มดา้นหนา้

2 พอร์ตเช่ือมต่อดา้นหนา้ 7 ปลัก๊เพาเวอร์ซพัพลาย

3 ฝำปิดพอร์ตด้ำนหน้ำ 8 สวิตชไ์ฟ

4 เซ็นเซอร์วดัแสง 9 พอร์ตพีซีภายใน (OPS)

5 รับสญัญาณรีโมตคอนโทรล 10 พอร์ตเช่ือมต่อดา้นหลงั
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1.2 พอร์ต 

พอร์ต USB 2.0 ดา้นหน้าและพอร์ต USB 3.0 / USB 2.0 ดา้นหลงัจะเปลี่ยนการเช่ือมต่อตามแหล่งสัญญาณ หากแหล่ง
สัญญาณปัจจุบนัก าลงัอ่านขอ้มูลจากผลิตภณัฑภ์ายนอกที่เช่ือมตอ่กบัพอร์ตโปรดสลบัแหล่งสัญญาณหลงัจากอ่านขอ้มูลเสร็จ
แลว้ มิฉะนั้นขอ้มูลหรือผลิตภณัฑอ์าจเสียหาย

 พอร์ตเชื่อมต่อด้ำนหน้ำ

CAUTION
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 พอร์ตเชื่อมต่อด้ำนหลงั
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1.3 ปุ่ มกด 

ปุ่ ม การด าเนินงาน ฟังก์ช่ัน 

กด 1 ครัง้ กลบัไปหนา้โฮมเพจ 

กด 1 ครัง้ ยอ้นกลบัไปท่ีเมนูก่อนหนา้ / ออก

กด 1 ครัง้ เปิดเมนู 

กดค้ำงไว้สองวินำที ล๊อคหน้ำจอ

กด 1 ครัง้ ลดระดบัเสียง

กดคา้งไวน้านกวา่ 1 วินาที ลดระดบัเสียงอยา่งต่อเน่ือง

กด 1 ครัง้ เพ่ิมระดบัเสียง 

กดคา้งไวน้านกวา่ 1 วินาที เพ่ิมระดบัเสียงอยำ่งตอ่เน่ือง 

กด 1 ครัง้ เปิด/ปิด 

 ไฟสีแดง : เปิดเคร่ือง,ไม่บูท

 ไฟสีขาว: สถานะก  าฃงัท างาน

 กะพริบเป็นสีแดงและสีขาว:ปิดเคร่ือง (ติดตั้งพีซีภายใน)

กดคา้งไวน้านกวา่ 3 วินาที บงัคบัใหปิ้ดเคร่ือง (รวมถึงพีซีภายใน)
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1.4 รีโมท

 อ่านค าแนะน าต่อไปน้ีอย่างถีถ่ว้นก่อนใชรี้โมทควบคุมเพื่อหลีกเลี่ยงความผดิพลาดที่อาจเกิดขึ้น:

 อยา่ท าตกหรือท าใหรี้โมทควบคุมเสียหาย

 อย่าท าน ้ าหกหรือของเหลวอื่น ๆ บนรีโมทคอนโทรล

 อย่าวางรีโมทควบคุมไวบ้นวตัถุเปียก

 อย่าวางรีโมทคอนโทรลไวใ้ตแ้สงแดดโดยตรงหรือใกลแ้หล่งความร้อนทีร้่อนจดั

Buttons Operations 

เปิด/ปิด 

ปิดเสียง/ยกเลิกปิดเสียง 

0-9 กดตวัเลข 

กลบัไปเมนูหลกั 

กลบัไปกอ่นหนา้ / ออก

ขึน้/ลง/ซา้ย/ขวำ 

ยืนยนั/ตกลง 

เขา้สู่โหมดไวทบ์อร์ด

ถ่ายภาพหนา้จอ

เปิดใชง้านโหมดเสียงเท่านั้น

ตรึงหนา้จอปัจจุบนัคลิกอีกคร้ังเพ่ือออกจากฟังกช์ัน่ตรึง

ปรับระดบัเสียง

ปรับความสวา่ง

เลือกช่องสญัญาณภาพ

ดูแอปพลิเคชัน่ท่ีก าลงัท างานอยู่
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Buttons Operations 

เปิดตวัจดัการไฟล์

ดูแอปพลิเคชัน่ท่ีติดตั้งล่วงหนา้ทั้งหมด

เปล่ียนเป็นพีซภัำยใน 

ช่องสญัญำณดิสเพลพอร์ต 

HDMI 
FRONT 

ช่องสญัญำณHDMIด้ำนหน้ำ 

HDMI 1 ช่องสญัญำณHDMI 1

HDMI 2 ช่องสญัญำณHDMI 2

VGA ช่องสญัญำณ VGA

การแสดงผลหนา้จอแกไ้ขอตัโนมติั (ส าหรบัแหล่งสญัญาณ VGA)

เปิดแอปพลิเคชนัเบราวเ์ซอร์

สลบัโหมดแสดงแบ็คไลท์

เร่ิม / ออกจากฟังกช์ัน่ล็อคหนา้จอ

 เปิดเมนูแหล่งภายนอก (กดสั้น ๆ )

 ล็อคหนา้จอ (กดแบบยาวนานกวา่ 2 วินาที)

เปิดการตั้งค่าระบบ
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2 คู่มือการติดตั้ง 
2.1 ข้อควรระวงัเพื่อควำมปลอดภยั 

สภาพแวดลอ้มการติดตั้ง 
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ทิศทางการติดตั้ง 

ความสูงในการติดตั้ง 

ความสูงในการติดตั้งท่ีแนะน าจากพ้ืนถึงดา้นล่างของหนา้จอ: 700 mm/27.6 จอ (P86A), 730 mm/28.7 จอ (P75A), 860

mm/33.9 จอ (P65A)   
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2.2 ข้อควรระวังในการตดิตัง้

รับน ำ้หนัก 

น ้ าหนักของผลิตภณัฑ:์ 73.0 kg (P86A), 57.0 kg (P75A), 44.0 kg (P65A)

 เม่ือใชข้าตั้ง, ตรวจสอบให้แน่ใจวา่น ้ าหนักของผลิตภณัฑน์้อยกวา่ความจุในการโหลดของแท่นวางอุปกรณ์เคลือ่นที่.

 เม่ือใชต้วัยึดติดผนังให้แน่ใจวา่ผนังสามารถรองรับน ้ าหนักของผลิตภณัฑไ์ด ้เราแนะน าให้เสริมพื้นผวิผนังและรับ
น ้ าหนักได ้4 เท่าของน ้ าหนักผลิตภณัฑ ์ปรึกษาตวัติดตั้งมืออาชีพส าหรับการติดตั้งแบบยึดกบัผนัง.

 บริษัท จะไม่รับผิดชอบด้านกฎหมายท่ีเกี่ยวข้องส าหรับปัญหาใด ๆ ท่ีเกิดจากการใช้งานท่ีไม่เหมาะสมหากขาตั้งมือถือของบุคคลท่ีสามหรือตัวยึดติดผนังอยู่
นอกเหนือขอบเขตของผลิตภัณฑ์

 อย่าติดตั้งผลิตภณัฑท์ี่อาจโดนประตู

การตดิตั�งแนวตั�ง

เมื�อทาํการติดตั�ง ใหพ้ยายามวางผลิตภณัฑใ์นแนวตั�ง ช่วงการเอียงในแนวตั�งทาํใหส้ามารถติดตั�งกบัผนงัไดอ้ยูที่� ±3 องศา มุม

เอียงที�มากเกินไปอาจทาํใหก้ระจกหนา้จอหลุดออกหรือผลิตภณัฑย์บุได้



การระบายอากาศ

ตรวจสอบให้แน่ใจวา่มีการระบายอากาศและ / หรือสภาพอากาศที่เพียงพอ เราขอแนะน าให้รักษาระยะห่างจากดา้นขา้งของ
ผลิตภณัฑก์บัผนังหรือแผง ขอ้ก าหนดการระบายอากาศแสดงในรูปต่อไปนี้.

2.3 การตดิตัง้

ขนาดของรูยึดส่ีรูที่แผงดา้นหลงัคือ VESA MIS-Fcompliant (P86A หรือ P75A: 800 x 400 mm/31.50 x

15.75 in; P65A: 600 x 400 mm/23.62 x 15.75 in). ใชส้กรู M8 เมตริกที่มีความยาว 10 มม. ถึง 15 มม (0.40 -

0.59 in) เพือ่รักษาความปลอดภยัของหน้าจอสัมผสัดว้ยระบบติดต้งั ขนาดของรูส าหรับติดต้งัที่แผงดา้นหลงัจะแสดงในรูป
ต่อไปนี้.
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ปรึกษาผูเ้ช่ียวชาญการติดตั้งเพื่อติดตั้งผลิตภณัฑก์ารแสดงผลP75A/P86A

P65A 
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2.4 การติดตั้งพซีีภายใน (ไม่จ าเป็น)

พีซีภายในไม่รองรับการเสียบทีร่วดเร็ว ดงันั้นคุณตอ้งแทรกหรือลบออกเม่ือปิดหน้าจอ มิฉะนั้นหน้าจอหรือพีซีภายในอาจ
เสียหาย

คุณจะตอ้งซ้ือพีซีภายในแยกต่างหาก ท าตามขั้นตอนต่อไปน้ีเพ่ือติดตั้งพีซีภายใน

ขั้นตอนที่ 1 คลายสกรู M3 ดว้ยมือเพ่ือถอดฝาครอบป้องกนั PC ภายใน

ขั้นตอนที่2 ผลกัภายในเขา้ไปในพอร์ตพีซีภายในที่ดา้นหลงัของหน้าจอจากขวาไปซา้ย

ขัน้ตอนท่ี3 ยึดพีซีภายในเขา้กบัจอแสดงผลโดยใชส้กรู M3

ขัน้ตอนท่ี 4 ตรวจสอบใหแ้น่ใจวา่การติดตั้งนั้นถูกตอ้งกอ่นท่ีจะเปิดเคร่ืองอีกคร้ัง
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3 การเปิด / ปิด

3.1 เปิดเคร่ือง 

ขั้นตอนที่1 เสียบแหล่งจ่ายไฟเขา้กบัเตา้เสียบไฟจนสุดแลว้เสียบขั้วต่อเพาเวอร์เขา้กบัดา้นขา้งของผลิตภณัฑ ์ตรวจสอบให้แน่ใจ
พลงังานอยู่ในช่วง 100 V ถึง 240 V ดว้ยความถี่ที่ 50 Hz / 60 Hz ± 5% กระแสไฟฟ้าตอ้งตอ่สายดิน.

ควรติดตั้งเตา้รับไฟฟ้าใกลก้บัอุปกรณ์และสามารถเขา้ถึงไดง้่าย

ขัน้ตอนที2่ พลกิสวติชไ์ฟทีอ่ยู่ดา้นขา้งของผลติภณัฑเ์ป็น“ เปิด” 

P75A/ P86A

P65A 

ข้นัตอนที่ 3 กดปุ่ มเพาเวอร์  บนแผงควบคุมดา้นหน้าหรือ  บนรีโมทคอนโทรล
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3.2 ปิดเคร่ือง

ขัน้ตอนที่ 1กดปุ่ มเพาเวอร์  ที่แผงดา้นหน้าหรือปุ่ มเปิดปิด  บนรีโมทคอนโทรล. ขอ้มูลจะปรากฏตามที่แสดงในรูป
ต่อไปน้ี

ขัน้ตอนที่ 2 กดปุ่ มเพาเวอร์  ที่แผงดา้นหน้าหรือปุ่ มเปิดปิด  บนรีโมทคอนโทรลอกีคร้ังไฟแสดงสถานะเพาเวอร์จะ
เปลี่ยนเป็นสีแดง 

หากคุณไม่ตอ้งการใชผ้ลิตภณัฑเ์ป็นระยะเวลานานเราขอแนะน าใหคุ้ณเปล่ียนสวิตชเ์ปิดปิดเป็น "ปิด"

 หากติดตั้งพีซีภายในไว้พีซีภายในและหน้าจอจะปิดพร้อมกันเม่ือคุณปิดระบบ.

 อย่าบังคับให้ตัดการเช่ือมต่อแหล่งจ่ายไฟของหน้าจอเม่ือเปิดพีซีภายใน

3.3 Calibration 

หากตาํแหน่งเคอร์เซอร์มีค่าเบี�ยงเบนจากจุดสมัผสัจริงมาก การปรับเทียบจะใชเ้พื�อขจดัความเบี�ยงเบน จาํเป็นตอ้งมีการจดั

ตาํแหน่งในสถานการณ์ต่อไปนี� :

⚫ ใชพ้ีซีภายใน

⚫ คอมพิวเตอร์เชื�อมต่อผา่นอินเทอร์เฟซ HDMI, Display Port และ VGA 



การทาํงานของอินเทอร์เฟซบนระบบสมาร์ทไม่จาํเป็นตอ้งมีการวางตาํแหน่ง ผลิตภณัฑภ์ายนอกที�มี Microsoft 

Windows 7 หรือใหม่กวา่ตอ้งมีการกาํหนดตาํแหน่ง

หากการวางตาํแหน่งไม่ถูกตอ้ง ใหด้าํเนินการดงัต่อไปนี� เพื�อปรับเทียบอีกครั� ง ต่อไปนี� ใช ้Windows 10 เป็น

ตวัอยา่ง:

ขั�นตอนที� 1 ตรวจสอบใหแ้น่ใจวา่อินเทอร์เฟซ HDMI หรือ DP และผลิตภณัฑภ์ายนอกเชื�อมต่ออยา่งถูกตอ้ง

ขั�นตอนที� 2 เลือกสญัญาณ Windows ที�เกี�ยวขอ้งจากเมนูแหล่งสญัญาณ หนา้วนิโดวจ์ะแสดง

ขั�นตอนที� 3 เลือกการตั�งค่าแทบ็เลต็พีซีในหนา้แผงควบคุม

Step 4 เลือก ในหนา้ต่างการตั�งค่าแทบ็เลต็พีซี
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Step 5 เลือก Touch Input จากตวัเลือกและเริ�มการปรับเทียบ 

Step 6 ใชนิ้�วหรือดินสอคลิกคา้งไวที้�กึ�งกลางของกากบาทที�ริบหรี�  อยา่ปล่อยจนกวา่ 

ยา้ยไปยงัจุดตาํแหน่งถดัไป ทาํตามขั�นตอนการสอบเทียบใหเ้สร็จสิ�นตามคาํแนะนาํ

Step 7 หลงัจากการปรับเทียบเสร็จสิ�น ไดอะลอ็กบอ็กซ์เครื�องมือสอบเทียบดิจิไทเซอร์ จะปรากฏขึ�น 
คลิกใช่เพื�อบนัทึกขอ้มูลการสอบเทียบ
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⚫ เพื�อความถูกตอ้งในการเขียน ใหใ้ชดิ้นสอหรือสไตลสัที�มาพร้อมกบัผลิตภณัฑเ์พื�อการจดัวางตาํแหน่งที�เหมาะ

สม

⚫ ขอ้ผดิพลาดในการวางตาํแหน่งอาจทาํใหฟั้งกช์ั�นสมัผสัของจอแสดงผลลม้เหลว ในกรณีนั�น กรุณาดาํเนินการ

วางตาํแหน่งอีกครั� ง 

ขั�นตอนที� 8 กล่องโตต้อบการตั�งค่าแทบ็เลต็พีซีจะปรากฏขึ�นอีกครั� ง คลิกตกลง ตาํแหน่งจะเป็นเสร็จสิ�น.
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4 การใชง้านหน้าจอสัมผสั

4.1 หน้าจอเร่ิมต้น 

เม่ือเปิดผลิตภณัฑผ์ลิตภณัฑจ์ะแสดงหน้าจอเร่ิมตน้ ดงัแสดงในรูปต่อไปน้ี.

4.2 เมนูหลัก 
แตะท่ีหนา้จอเพ่ือเร่ิมการใชง้านและผลิตภณัฑจ์ะไปท่ีหนา้แรก ดงัแสดงในรูปต่อไปน้ี
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Shortcut for Clock, Date and Week 

คลิกไอคอนเวลาหรือวนัที�ที�มุมซา้ยบนของโฮมเพจเพื�อเขา้สู่หนา้การตั�งค่าเวลาและวนัที� ไอคอนที�มุมซา้ยบนของหนา้ ไดแ้ก่ 

นาฬิกาปลุก นาฬิกา ตวัจบัเวลา

เพื�อเพิ�มเขตเวลาที�แสดงโดยประเทศอื�น ดงัแสดงในรูปต่อไปนี�นาฬิกาจบัเวลา คลิก 

1: นาฬิกา   2: วันที่และสัปดาห์ 3: แถบเคร่ืองมือหลัก 4: แถบสถานะและป่ ุมลัดบนหน้าจอเร่ิมต้น 

5: แถบเคร่ืองมือลอย



21 

แถบเคร่ืองมือลอย

กดส่วนใดก็ไดบ้นหน้าจอดว้ย 2 น้ิวนานกวา่ 2 วนิาทีแถบเคร่ืองมือลอยจะปรากฏข้ึนโดยน้ิวของคุณ คุณอาจถอืส่วนตรงกลาง
และยา้ย. หลงัจาก 5 วนิาทีโดยไม่มีการท างานของแถบเคร่ืองมือ, มนัจะค่อยๆกลายเป็นโปร่งแสง คลิกแถบเคร่ืองมอืหรือกด
ส่วนใดส่วนหนึ่งของหน้าจอดว้ย 2 น้ิวนานกวา่ 2 วนิาทีอกีครั้งและคุณอาจน ากลบัมา

ฟังก์ชัน่ของแถบเคร่ืองมือลอยมีดงันี้:

ไอคอน ฟังก์ช่ัน 

คลิกเพ่ือเขา้สู่โหมดค าอธิบายประกอบ

คลิกเพ่ือเขา้สู่โหมดไวทบ์อร์ด

คลิกเพ่ือออกจากโปรแกรมปัจจบุนัหรือแหลง่ท่ีมาไปท่ีหนา้แรก

คลิกเพ่ือยอ้นกลบัไปยงัข้นัตอนก่อนหนา้หรือออกจากโปรแกรมปัจจุบนั

คลิกเพ่ือเขา้สู่แหล่งพีซีภายใน

คลิกเพ่ือป้อนแหลง่ท่ีช่ืนชอบ. 

ผูใ้ชส้ามารถเปล่ียนไอคอนเป็นแหล่งรายการโปรดในหนา้การต้งัค่า

คลิกเพ่ือเขา้สู่การจดัการแอปพลิเคชัน่ท่ีก าลงัท างานอยู่

เล่ือนไปทางซา้ย / ขวาของแอปพลิเคชัน่ท่ีก าลงัท างานอยูห่รือคลิก“ ×” ท่ีมุมขวาบนเพ่ือปิดแอปพลิเคชนั

คลิกเพ่ือขยายหรือปิดไอคอน

แถบสถานะและหน้าจอเร่ิมตน้ 

มุมซา้ยล่างของโฮมเพจแสดงไอคอนสถานะการท างานสามไอคอน (รวมถึงหน่วยความจ าแฟลช USB, อีเธอร์เน็ตและ Wi-

Fi) และเร่ิมชอ็ตคตัหน้าจอ

ไอคอน ฟังก์ช่ัน 

คลิกท่ีไอคอนเพ่ือกลบัไปท่ีหนา้จอเร่ิม

หากผลิตภณัฑเ์ช่ือมต่อกบัอีเธอร์เน็ตไอคอนจะปรากฏขึ้น คลิกท่ีไอคอนเพ่ือเขา้สู่เมนูการต้งัค่าท่ีเก่ียวขอ้ง

หากผลิตภณัฑเ์ช่ือมต่อกบัเครือข่ายไร้สายไอคอนจะปรากฏขึ้น คลิกท่ีไอคอนเพ่ือเขา้สู่เมนูการต้งัค่าท่ีเก่ียวขอ้ง
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ไอคอน ฟังก์ช่ัน 

หากหน่วยความจ าแฟลช USB เช่ือมต่ออยูก่บัพอร์ต USB ไอคอนนี้จะปรากฏขึ้น คลิกท่ีไอคอนเพ่ือเขา้สู่ผูบ้ญัชาการ
ไฟล์

Note: 

หากบันทึกการประชุมไม่สามารถบันทึกลงในหน่วยความจ าแฟลช USB ส าเร็จหลังการประชุมให้ใช้หน่วยความจ าแฟลช USB ท่ีมี
ขนาดเลก็กว่า 16 GB และเปลี่ยนระบบไฟล์เป็นรูปแบบ FAT 32

ไอคอน ฟังก์ชัน 

คลิกเพ่ือเขา้สู่ระบบพีซีภายในหรือผูใ้ชอ้าจต้งัค่าแหล่งรายการโปรดท่ีใชบ้อ่ย (ต้งัค่าในหนา้การต้งัค่า)

หลงัจากผูใ้ชป้รับแต่งแหลง่สญัญาณแลว้ไอคอนนี้จะเปล่ียนไปตามน้นั

คลิกท่ีมาเพ่ือแสดงหนา้แหล่งท่ีมาทางดา้นขวามือ

แหล่งสญัญาณประกอบดว้ยพีซีภายใน, HDMI ดา้นหนา้, HDMI หลงั (1 และ 2), DisplayPort และ 
VGA 

ไวทบ์อร์ดมีฟังกช์นักระดานสนทนา

การแชร์หนา้จอใชส้ าหรบัการแชร์หนา้จอจากอปุกรณ์พกพาเช่นแลป็ทอ็ปและแทบ็เล็ต

ไฟลส์ าหรบัเปิดตวัจดัการไฟลแ์ละคุณสามารถส ารวจไฟลภ์ายในและภายนอกของหนา้จอ

แอพแสดงแอปพลิเคชัน่ท่ีติดต้งัไวล้่วงหนา้ท้งัหมดรวมถึงแกลเลอร่ี, เบราวเ์ซอร์, เคร่ืองคิดเลข, Aqual Mail,

จดัการไฟล,์ FloatNSplit Table Keyboard Plus, Office Suite และ Trucast Express 
เป็นตน้คลิกท่ีไอคอนของแอพพลิเคชัน่

คลิกการต้งัค่าเพ่ือเขา้สู่หนา้การต้งัค่า 

Main Toolbar 
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4.3 System Settings 

เขา้สู่หนา้การตั�งค่าระบบโดยใชว้ธีิใดวธีิหนึ�งต่อไปนี� :

⚫ คลิก

⚫ กด 

 ในหนา้แรก 

บนรีโมทคอนโทรล

⚫ ในเมนูการตั�งค่าด่วน ใหค้ลิกปุ่ม ไอคอน.

4.3.1 Network Settings 

เขา้สู่เมนูยอ่ย Network เพื�อตั�งค่า LAN เปิดใชง้าน Wi-Fi ดูขอ้มูลเครือข่าย และเปิดใชง้านฟังกช์นั Wake up via LAN

⚫ สถานะ: ดูที�อยู ่IP, ที�อยู ่MAC และเวลาทาํงานของหนา้จอ

⚫ การตั�งค่า LAN: รับที�อยู ่IP ของ LAN โดยอตัโนมติัหรือตั�งค่าที�อยู ่IP แบบคงที�ตามความตอ้งการ

⚫ Wi-Fi: คลิกปุ่มที�เกี�ยวขอ้งเพื�อเปิดใชง้านฟังกช์นั Wi-Fi

⚫  การตั�งค่าพร็อกซี: การตั�งค่าของพร็อกซีเซิร์ฟเวอร์

⚫ ปลุกผา่น LAN: คลิกปุ่มที�เกี�ยวขอ้งเพื�อเปิดใชง้านฟังกช์นั Wake up via LAN เชื�อมต่อหนา้จอและพีซีเขา้กบั LAN 

เดียวกนัโดยใชส้ายเคเบิล เรียกใช ้Wake up via LAN และคน้หาที�อยู ่IP และที�อยู ่MAC ที�ตรงกบัหนา้จอ

⚫ จุดเขา้ใชง้าน: การตั�งค่าของฮอตสปอต 



25 

คาํอธิบายของ FloatNSplit Table Keyboard Plus:

⚫ : ลากไอคอนนี�และเปลี�ยนขนาดของแป้นพิมพ ์

⚫ : ลากไอคอนนี� เพื�อยา้ยแป้นพิมพ ์

⚫ : คลิกไอคอนนี� เพื�อเปลี�ยนโหมดการเปิดแป้นพิมพ์
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Setting a Language 

คลิกภาษาที�ดา้นขวา ในกล่องโตต้อบ เปลี�ยนภาษา ที�แสดงขึ�น ใหเ้ลือกภาษา

Adding an Input Method 

คลิกแป้นพิมพปั์จจุบนัที�ดา้นขวา ในหนา้ เปลี�ยนแป้นพิมพ ์ใหค้ลิก CHOOSE KEYBOARDS เปิดการตั�งค่าแป้นพิมพ ์

และคลิกปุ่มทางดา้นขวาตามขอ้มูลอา้งอิงเพื�อเพิ�มวธีิการป้อนขอ้มูล (สามารถเลือกไดห้ลายตวัเลือก)
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Setting an Input Method 

เลือกวธีิการป้อนขอ้มูลที�ดา้นขวาเพื�อกาํหนดคุณสมบติัของวธีิการป้อนขอ้มูล

4.3.3 Storage 

เขา้สู่เมนูยอ่ย Storage เพื�อดูการกระจายพื�นที�ของที�เกบ็ขอ้มูลภายใน



28 

4.3.4 Applications 

เขา้สู่เมนูยอ่ย Apps เพื�อดูแอปพลิเคชนัที�ดาวนโ์หลดตามประเภท แอปพลิเคชนัที�ทาํงานอยู ่และแอปพลิเคชนัทั�งหมด

4.3.5 Whiteboard/Screenshot 

เขา้สู่เมนูยอ่ย Whiteboard/Screenshot เพื�อตั�งค่าการลา้งรอบขอ้มูลไวทบ์อร์ดโดยอตัโนมติั



29 

4.3.6 Smart Eye Protection 

เข้าสู่เมนูย่อยการป้องกนัดวงตาอจัฉริยะเพื�อตั�งค่าโหมดการเขยีนการป้องกนัดวงตา โหมดควบคุมความสว่างของการป้องกนั

ดวงตา และฟิลเตอร์แสงสีฟ้า เฉพาะเมื�อเปิดตวักรองแสงสีนํ�าเงนิเท่านั�นที�สามารถตั�งค่าระดบัตวักรองได้

4.3.7 Date and Time Settings 

เขา้สู่เมนูยอ่ย Date & Time Setting เพื�อตั�งค่าวนัที�และเวลา ก่อนตั�งค่าวนัที�และเวลา ผูใ้ชค้วรคลิก เลือกเขตเวลา เพื�อเลือก

เขตเวลาทอ้งถิ�น
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Setting a Date 

คุณสามารถรับวนัที�ของระบบโดยอตัโนมติัหรือกาํหนดวนัที�เองได้

⚫ หากตอ้งการรับวนัที�โดยอตัโนมติั ใหเ้ลือกวนัที�และเวลาอตัโนมติั 

⚫ ในการปรับแต่งรูปแบบวนัที�และวนัที� ใหต้ั�งค่าใน Set date และ Choose date format 

Setting Time 

คุณสามารถรับเวลาของระบบหรือปรับแต่งเวลาไดโ้ดยอตัโนมติั

⚫ หากตอ้งการรับเวลาโดยอตัโนมติั ใหเ้ลือกวนัที�และเวลาอตัโนมติั 
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⚫ ในการกาํหนดรูปแบบเวลาและเวลาเอง ใหต้ั�งค่าใน Set time และ Use 24-hour format 

4.3.8 Power ON/OFF Setting 

เขา้สู่เมนูยอ่ยการตั�งค่าการเปิด/ปิดเพื�อตั�งเวลาเปิด/ปิดอตัโนมติั เวลาที�ระบบเขา้สู่โหมดปิดเครื�อง และฟังกช์นัเปิด/ปิด

อตัโนมติัของอุปกรณ์ควบคุมอุปกรณ์อิเลก็ทรอนิกส์สาํหรับผูบ้ริโภค (CEC)

⚫ ในการตั�งเวลาเปิดเครื�องอตัโนมติั ใหเ้ลือก เปิดเครื�องอตัโนมติั และตั�งเวลาเปิดเครื�องตามเวลาเปิดเครื�องดงัแสดงใน

รูปต่อไปนี�
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⚫ ในการตั�งเวลาเปิดเครื�องอตัโนมติั ใหเ้ลือก เปิดเครื�องอตัโนมติั และตั�งเวลาเปิดเครื�องตามเวลาเปิดเครื�องดงัแสดงในรูป

ต่อไปนี�

⚫ ในการตั�งเวลาประหยดัพลงังาน ใหค้ลิก ประหยดัพลงังาน ในกล่องโตต้อบที�แสดงขึ�น ใหก้าํหนดระยะเวลาหลงัจากที�

หนา้จอเขา้สู่โหมดลอ็คหากปล่อยทิ�งไวโ้ดยไม่ไดใ้ชง้านหนา้จอ หลงัจากที�หนา้จอถูกลอ็ค หากผูใ้ชไ้ม่ไดใ้ชง้านหนา้จอ

ภายใน 120 วนิาที หนา้จอจะเขา้สู่โหมดปิดเครื�อง ระยะเวลาสามารถตั�งค่าเป็น 30 MIN, 60 MIN, 90 MIN หรือ 

NEVER คุณยงัสามารถปรับแต่งระยะเวลานี�และช่วงคือ 3 นาทีถึง 480 นาที

ไม่เคยระบุวา่ไม่ไดเ้ปิดใชง้านฟังกช์ั�นโหมดปิดเครื�องอตัโนมติั
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⚫  หลงัจากเปิดใชง้านฟังกช์นัเปิดอตัโนมติั CEC และหนา้จอเชื�อมต่อกบัอุปกรณ์ CEC ผา่นพอร์ต HDMI แลว้ หนา้จอ

จะเริ�มโดยอตัโนมติัหากอุปกรณ์ CEC เริ�มทาํงาน และหนา้จอไดรั้บคาํสั�งเปิดเครื�อง CEC

⚫ หลงัจากเปิดใชง้านฟังกช์นัปิดอตัโนมติั CEC และหนา้จอเชื�อมต่อกบัอุปกรณ์ CEC ผา่นพอร์ต HDMI แลว้ อุปกรณ์ 

CEC จะหยดุโดยอตัโนมติัหากหนา้จอหยดุทาํงาน และอุปกรณ์ CEC ไดรั้บคาํสั�งปิดเครื�อง CEC 

4.3.9 Wallpaper Setting 

เขา้สู่เมนูยอ่ย Wallpaper Setting เพื�อตั�งค่าพื�นหลงั

เพื�อเลือกรูปภาพในเครื�องเป็นวอลเปเปอร์ คลิก เพื�อลบภาพที�เลือกในเพจ คลิก  
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4.3.10 Input/Output Setting 

เขา้สู่เมนูยอ่ยการตั�งค่าอินพตุ/เอาตพ์ตุ เพื�อตั�งค่าแหล่งที�ชื�นชอบ แหล่งเริ�มตน้ แหล่งสญัญาณใหม่ และความละเอียดของ

เอาตพ์ตุภาพผา่นพอร์ต HDMI

⚫ แหล่งที�ชื�นชอบ: ตั�งค่าแหล่งสญัญาณที�ใชท้ั�วไป หลงัจากนั�น ปุ่มลดัสาํหรับแหล่งสญัญาณจะแสดงในแถบเครื�องมือ

แบบลอยตวัและแถบเครื�องมือหลกั

⚫ แหล่งสญัญาณเริ�มตน้: ตั�งค่าแหล่งสญัญาณที�ป้อนหลงัจากเปิดเครื�อง

⚫ หลงัจากเปิดใชง้านฟังกช์นัแหล่งสญัญาณเขา้ใหม่ ระบบจะสลบัไปที�หนา้จอของแหล่งสญัญาณที�เชื�อมต่อใหม่โดย

อตัโนมติั

⚫ ความละเอียดเอาตพ์ตุ HDMI: ตั�งค่าความละเอียดของภาพที�ส่งออกผา่นพอร์ต HDMI 

4.3.11 Security Setting 
ป้อนเมนูยอ่ยการตั�งค่าความปลอดภยัเพื�อตั�งค่าวา่คุณตอ้งป้อนรหสัผา่นและรหสัผา่นที�แกไ้ขจากหนา้เริ�มตน้ไปยงัหนา้แรก

หรือไม่ รหสัผา่นจาํกดัเฉพาะตวัเลขที�มีตวัเลขอยา่งนอ้ย 4 เท่านั�น ไม่อนุญาตใหใ้ชต้วัอกัษรภาษาองักฤษ

เมื�อคุณลืมรหสัผา่น ใหค้ลิก ลืมรหสัผา่น ใตห้นา้ ป้อนรหสัผา่น เพื�อเขา้สู่หนา้ รีเซ็ตรหสัผา่น ป้อนคาํสั�ง 25801379 ดว้ย

รีโมทคอนโทรล แลว้คลิก ตกลง อีกครั� ง รหสัผา่นเดิมจะไม่ถูกตอ้งหลงัจากป้อน
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4.3.12 About 

ป้อนเมนูยอ่ยเกี�ยวกบัเพื�อดูขอ้มูลเฟิร์มแวร์หรือเวอร์ชนัของระบบ อปัเกรดระบบ และการตั�งค่าจากโรงงาน
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4.4 Built-in PC 

บนโฮมเพจ คลิก Built-in PC เพื�อเขา้สู่หนา้แหล่งที�มา Internal PC ดงัแสดงในรูปต่อไปนี�  หากหนา้จอไม่มี PC ภายใน 

"ไม่มีสญัญาณ" จะปรากฏขึ�น

4.5 Source 

ในโฮมเพจ ใหค้ลิก Source เพื�อป้อนแหล่งสญัญาณ รวมถึง Built-in PC, HDMI Front, HDMI Rear (1 ถึง 2), DisplayPort และ 

VGA

ไอคอนที�ไม่มีแหล่งสญัญาณเชื�อมต่อจะเป็นสีเทา และไอคอนที�มีแหล่งสญัญาณเชื�อมต่ออยูจ่ะเป็นสีขาว และไอคอนของ

แหล่งสญัญาณที�กาํลงัดูตวัอยา่งจะเป็นสีนํ�าเงิน หลงัจากที�คุณเลือกไอคอนสีขาว เนื�อหาของแหล่งสญัญาณสามารถแสดงใน

หนา้ต่างแสดงตวัอยา่งดา้นบนสาํหรับการแสดงตวัอยา่งแบบเรียลไทม ์สีของไอคอนจะเปลี�ยนจากสีขาวเป็นสีนํ�าเงิน และชื�อ

ของหนา้ต่างแสดงตวัอยา่งสาํหรับแหล่งสญัญาณจะเปลี�ยนตามสญัญาณ แสดงตวัอยา่งแหล่งที�มา
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4.6 Whiteborad 

ไวทบ์อร์ดมีหนา้ที�ดงัต่อไปนี� :

⚫ การอภิปรายและคาํอธิบายประกอบหนา้จอ

บนหนา้ไวทบ์อร์ด คุณสามารถเลือกประเภทปากกา ความกวา้ง และสีเพื�อเขียนหรือใส่คาํอธิบายประกอบบนหนา้จอได ้คุณยงัสามารถ

ลบเนื�อหาที�เลือกหรือลา้งเนื�อหาทั�งหมดได้

⚫ การนาํทางหนา้

ดูตวัอยา่ง แชร์หรือลบหนา้ 

Whiteboard Mode 

ในแถบเครื�องมือลอยเพื�อเข้าสู่ โหมดการสนทนา ดงัแสดงในรปูตอ่ไปนี�⚫ คลิกไวท์บอรด์ในโฮมเพจหรอืคลิก  
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1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11  12 13 

⚫ คลิกในแถบ           เครื�องมือแบบลอยเพื�อป้อนคาํอธิบายประกอบ ในโหมดคาํอธิบายประกอบ จะสร้างเลเยอร์โปร่งใส

เหนือหนา้จอ และผูใ้ชส้ามารถเพิ�มคาํอธิบายประกอบไดจ้นกวา่จะออกจากโหมดคาํอธิบายประกอบ 

15 16 

14 
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SN Icon Name Icon Function 

1 
Import 

คลิกเพื�อนาํเขา้ขอ้มูลจากการจดัการไฟล ์ผูใ้ชส้ามารถนาํเขา้รูปภาพ/ ขอ้มูลไวทบ์อร์ด 

(PNG)/ ภาพหนา้จอ (PNG) จากไฟลร์ะบบหรือ USB

2 
Text 

คลิกเพื�อแทรกขอ้ความและแสดงแป้นพิมพ ์(ค่าเริ�มตน้คือ Roboto , 40pt) คลิกไอคอนคา้ง

ไวส้องวนิาทีเพื�อตั�งค่าขอ้ความเริ�มตน้

3 Auto shape คลิกเพื�อแทรกรูปร่าง anto คลิกไอคอนคา้งไวส้องวนิาทีเพื�อกาํหนดรูปร่างและสี

4 Pen คลิกเพื�อใชฟั้งกช์นัปากกา และไอคอนจะเปลี�ยนเป็นสีนํ�าเงิน คลิกไอคอนคา้งไวส้องวนิาที

เพื�อกาํหนดขนาดหรือสี และสีและขนาดที�เลือกจะแสดงโดยไอคอน

5 Highlighter คลิกเพื�อใชฟั้งกช์นัปากกาเนน้ขอ้ความ และไอคอนจะเปลี�ยนเป็นสีนํ�าเงิน คลิกไอคอนคา้ง

ไวส้องวนิาทีเพื�อกาํหนดขนาดหรือสี และสีและขนาดที�เลือกจะแสดงโดยไอคอน

6 Select คลิกแลว้ผูใ้ชส้ามารถเลือกขอ้มูลบนหนา้เพื�อยา้ย/ ซูมเขา้/ ซูมออก/ หมุนดว้ยสองนิ�ว และ

ไอคอนจะเปลี�ยนเป็นสีขาว

7 Eraser คลิกเพื�อเลือกฟังกช์นัยางลบ เมื�อเลือกแลว้ ไอคอนจะเปลี�ยนเป็นสีนํ�าเงิน

8 Clear ลา้งขอ้มูลทั�งหมดในหนา้นี�

9 Undo กลบัไปที�ขั�นตอนก่อนหนา้

10 Previous Page คลิกเพื�อกลบัไปยงัหนา้ที�แลว้

11 Next Page คลิกเพื�อไปยงัหนา้ถดัไป

12 New Page คลิกเพื�อเพิ�มหนา้ใหม่ คลิกคา้งไวส้องวนิาทีเพื�อกาํหนดสีและรูปแบบของหนา้ใหม่

13 Navigation คลิกเพื�อแสดงภาพขนาดยอ่ของหนา้

14 Page Number แสดงวา่หนา้ใดที�ใชอ้ยูใ่นขณะนี�

15 Screenshot คลิกเพื�อถ่ายภาพหนา้จอ และบนัทึกภาพไปยงัการจดัการไฟล์

16 Exit คลิกเพื�อออกจากโหมดคาํอธิบายประกอบ

4.6.1 Whiteboard Functions 

New Page and Settings 

เพื �อสร้างหนา้ใหม่ สามารถสร้างไดถึ้ง 20 หนา้

⚫ Create a new page

ในโหมดสนทนา คลิก

ดูรูปต่อไปนี�
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⚫ Page settings

คลิกคา้งไว้ หรือสองวนิาทีเพื�อกาํหนดสีและรูปแบบของหนา้ใหม่ดงัแสดงในรูปดา้นล่าง

Pen Type 

บนไวทบ์อร์ด รองรับปากกาสองประเภท: ปากกาและปากกาเนน้ขอ้ความ

. ⚫ ปากกา  :           ใชเ้ขียน
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⚫ ปากกาเนน้ขอ้ความ : ใชเ้พื�อเนน้ อกัขระที�ครอบคลุมโดยความคิดเห็นจะมองเห็นได้

Line Size and Color 

บนไวท์บอรด์ คลิกคา้งไว้ เป็นเวลาสองวนิาทีเพื�อกาํหนดขนาดและสี

คุณสามารถเลือกขนาดเสน้และสีสาํหรับเขียนไดด้งัรูปต่อไปนี�

Import 

บนไวท์บอรด์ คลิกเพื�อนําเข้าข้อมูลจากการจัดการไฟล์ คณุสามารถนําเข้ารปูภาพ/ ข้อมูลไวท์บอรด์ (PNG)/ ภาพหน้าจอ 
(PNG) จากไฟล์ระบบหรอือุปกรณ์จัดเก็บข้อมูล USB

หรอื
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Insert text 

บนไวทบ์อร์ด คลิก เพื�อแทรกขอ้ความและแสดงแป้นพิมพ ์(ค่าเริ�มตน้คือ Roboto, 40pt) คลิกไอคอนคา้งไวส้อง

วนิาทีเพื�อตั�งค่าขอ้ความเริ�มตน้ สี: ดาํ/ขาว/แดง/เหลือง/เขียว/นํ�าเงิน/ม่วง (ค่าเริ�มตน้คือ สีขาว) 

ขนาด: 0-100 (คลิก A+ A- เพื�อเปลี�ยนขนาดตวัอกัษร)

Insert auto shape 

บนไวทบ์อร์ด คลิก เพื�อแทรกรูปร่าง anto คลิกคา้งไวที้�ไอคอนสาํหรับสองคน

วนิาทีเพื�อกาํหนดรูปร่างและสี

รูปร่าง: วงกลม วงรี สี�เหลี�ยม สามเหลี�ยมดา้นเท่า สามเหลี�ยมมุมฉาก ดาว ลูกศร เสน้ สี: สีดาํ/ขาว/แดง/เหลือง/

เขียว/นํ�าเงิน/ม่วง (ค่าเริ�มตน้คือ สีขาว)



43 

ไอคอนรองรับสามสถานะ:

ไม่พร้อมใชง้าน: ไอคอนไม่พร้อมใชง้านเมื�อผูใ้ชแ้ทรกลูกศรและเสน้ ไม่ไดเ้ลือก: ขอบของรูปร่างมี

สีเมื�อไม่ไดเ้ลือกไอคอน เลือกแลว้: รูปร่างจะเตม็ไปดว้ยสี เมื�อคุณนาํเขา้รูปร่าง;

Selected 

บนไวท์บอรด์ คลิก และผู้ ใช้สามารถเลือกข้อมูลในหน้าที�จะย้าย/ ซูมเข้า/ ซูมออก/ หมุนดว้ยสองนิ�ว และไอคอน
จะเปลี�ยนเป็นสีขาว
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คลิก           เพื�อขยายแถบเครื�องมือซึ�งสามารถใช้เพื�อลบหรอืตดัหรอืออกจากการเลือกข้อมูล เช่น รปูภาพตอ่ไปนี�: 

Eraser 

มีสองวธิี ในการลบข้อผิดพลาดหรอืเนื�อหาที�เป็นลายลักษณ์อักษรดงันี�:

⚫ การลบเฉพาะจุด: คลิก          เพื�อล้างเนื�อหาที� ไม่ถูกตอ้งหรอืไม่จําเป็น 
⚫ แตะหน้าจอดว้ยห้านิ�วพรอ้มกัน และขอบเขตการลบจะแสดงเป็นขนาดกลม การย้ายรอบสามารถลบเนื�อหาในไวท์

บอรด์ได ้
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Screenshot 

ในโหมดคาํอธิบายประกอบ คลิก          เพื�อบันทึกรปูภาพ�จจุบันเป็นรปูภาพ สามารถสรา้งภาพหน้าจอไดสู้งสุด 50 ภาพ

ในโฮมเพจ คลิก             ไฟล์หรอืไอคอนในแอป ในตวัจัดการไฟล์ที�เปิดอยู่ เลือกโฟลเดอร ์"ที�เก็บข้อมูลภายใน > รปูภาพ > ภาพหน้าจอ 
> รปูภาพ" เพื�อดหูรอืรบัภาพหน้าจอ
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Clear All 

ในหน้า Whiteboard คลิก           เพื�อแสดงหน้าตา่งป๊อปอัปเพื�อให้ผู้ ใช้เลือกไดว้า่ตอ้งการล้างเนื�อหาในหน้า�จจุบันหรอืไม่ 
ดงัแสดงในรปูตอ่ไปนี�

4.6.2 Page Operations 

คณุสามารถดตูวัอย่าง เลือก แชร ์บันทึก และลบหน้าการเขียนที�สรา้งขึ �น
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Page Preview 

คลิก              ที�มุมขวาล่างในโหมดสนทนา หน้าทั �งหมดจะปรากฏขึ �น คณุสามารถเลื�อนไปทางขวาหรอืซ้าย
ดว้ยนิ�วเดยีวเพื�อดเูพิ�มเตมิ
คลิกหน้าเดยีวเพื�อสลับไปยังหน้านั�นสําหรบัการดาํเนินการเพิ�มเตมิ ดงัแสดงในรปูตอ่ไปนี�

Page Selection, Sharing or Deletion 

บนหน้าการนําทาง คณุสามารถเลือก แชร ์หรอืลบหน้าการเขียนไดต้ามความตอ้งการ ดงัแสดงในรปูตอ่ไปนี�

⚫ คลิก                เพื�อเลือกหน้าทั �งหมด 

⚫ คลิก               เพื�อลบเพจที�เลือก 

⚫ คลิก             เพื�อแชรเ์พจที�เลือก 
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Page Saving 

ในหน้าการนําทาง เมื�อไม่มีการเชื�อมตอ่หน่วยความจําแฟลช USB ภายนอก ไอคอน USB จะเป็นสีเทา เมื�อเชื�อมตอ่หน่วย
ความจําแฟลช USB ภายนอก ไอคอน USB จะเปลี�ยนเป็นสีเหลือง คลิกไอคอน USB สีเหลืองและไฟล์ ไวท์บอรด์ที�เลือก
สามารถบันทึกไว้ ในโฟลเดอรข์อง
"การประชุม + ปี เดอืน วนั ชั�วโมง นาที วนิาที" ภายใต้ ไดเรก็ทอรรีากของอุปกรณ์จัดเก็บข้อมูล

• ห้ามถอดหน่วยความจําแฟลช USB ออกก่อนเสรจ็สิ �นกระบวนการบันทึก
•  หากหน ่วยความจาํแฟลช USB มีขนาดใหญ่กวา่ 16GB หรอืรปูแบบไฟล์ ไม่ ใช่ FAT32 ข้อมูลจะไม่ถูกบันทึกอย่างถูกตอ้ง 

4.6.3 Object Detection 

ผลิตภัณฑ์นี�รองรบั�งก์ชันการตรวจจับวตัถุ และสรา้งเอฟเฟกตท์ี�แตกตา่งกันตามเส้นผ่านศนูย์กลางและขนาดของวตัถุที�
ป้อน

• กํา�� น/ฝ่ามือ: ระบุวา่เป็นยางลบ
•  ปากกาละเอียด (3 มม.): แนะนําให้ ใช้ระหวา่งเขียน
•  ปากกาหนา (≥ 8 มม.)/นิ�ว: แนะนําให้ ใช้ระหวา่งการใช้งาน�งก์ชันหรอืการทาํงานของปากกาเน้นข้อความ 



49 

หากเส้นผ่านศนูย์กลางหรอืขนาดของวตัถุป้อนเข้ามีขนาดใหญ่กวา่ 3 มม. หรอืเล็กกวา่ 8 มม. แสดงวา่มีความเสี�ยงที�การระบุตวัตนจะ
ล้มเหลว ขอแนะนําให้คณุวางวตัถุในแนวตั �งเพื�อเขียน

วธิีการใช้งาน: ระบบจะจดจําการตั �งคา่ปากกาละเอียดและปากกาหนาโดยอัตโนมัต ิผู้ ใช้สามารถใช้ปากกาลูกลื�นหรอืปากกา
หนา (นิ�ว) เพื�อเลือก�งก์ชั�น (รวมถึงสีและความหนา) หลังจากนั�นระบบจะจดจําคณุลักษณะของ�งก์ชันที�เกี�ยวข้องจนกวา่
ผู้ ใช้จะเปลี�ยนดว้ยตนเอง

• กํา�� น/ฝ่ามือ: รกัษา�งก์ชันยางลบ
•  ปากกาละเอียด (3 มม.): ก่อนที�ผู้ ใช้จะเปลี�ยนดว้ยตนเอง ระบบจะจดจําแอตทรบิิวตท์ี�เลือกไวก้่อนหน้า (รวมถึงสีและ

ความหนา)
•  ปากกาหน า (≥ 8 มม.): ก่อนที�ผู้ ใช้จะเปลี�ยนดว้ยตนเอง ระบบจะจดจําแอตทรบิิวตท์ี�เลือกไวก้่อนหน้า (รวมถึงสีและ

ความหนา) 
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4.7 Screen Sharing 

รองรับอุปกรณห์ลายระบบเพื�อ สงแบบไรสายไปยังหนา้จอสัมผัสในโหมดตางๆ (Airplay, Google Cast แ

ละ MirorOp) วิธีการแคสต: ในโฮมเพจ ใหคลิกที�ห น้าการแชรหนา้จอเพื�อ เขาสูแนวทางการดําเนนิการสํ

าหรับการแคสตแบบไรสาย และ ดําเนนิการเชื�อ มตอเครือขาย คนหาอุปกรณ ์และดําเนนิการแคสตอยา

งตอเนื�อ งตามแนวทางการดําเนนิการ ดังแสดงในรูป ตอไปนี�

ขั้นตอนการใชงานมีดังนี้

1. สแกน QR Code และติดตั้งแอพพิลเคชั่นใหเรียบรอย  



Android mirroring คือโหมดสงภาพไรสาย 

2. เปดแอพขึ้นมาใหทําการเลือกจอที่ตองการใชงาน ดูไดจากชื่อ หรือ ip ที่เครื่องไดรับ (อุปกรณที่จะสงภาพ

ตองอยูในเน็ตเวรคเดียวกัน 

สวน ios mode mirror โปรแกรมบังคับใหสงภาพผาน airplay 
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บนคอมพวิเตอรดาวโหลดโปรแกรมตามนี ้https://www.transcreen.app/pc.php



4.8 File Management 

ผลิตภัณฑ์รองรบัการเชื�อมตอ่กับหน่วยความจําแฟลช USB เข้าสู่แอปพลิเคชัน File Viewer คณุสามารถดไูฟล์ทั �งหมด
ในอุปกรณ์จัดเก็บข้อมูลภายในและอุปกรณ์จัดเก็บข้อมูลที�เชื�อมตอ่ผ่านพอรต์ USB และเลือก คดัลอก วาง ลบ และคน้หา
ไฟล์

4.8.1 File Viewer Page 

บนโฮมเพจ ให้คลิกที� ไฟล์ เพื�อเข้าสู่แอพพลิเคช�ัน File Viewer ดงัแสดงในรปูตอ่ไปนี�
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4.8.2 File Preview 

เข้าโปรแกรม File คลิกเมนูย่อยทางดา้นซ้ายไดต้ามตอ้งการ แสดงตวัอย่างที�เก็บข้อมูลภายใน อุปกรณ์เก็บข้อมูลภายนอกที�
เชื�อมตอ่ผ่านพอรต์ USB ไฟล์ที�เก็บไวบ้นคลาวด ์ไฟล์ที�อัพโหลด FTP และไฟล์เครอืข่ายภายในเครื�อง ดงัแสดงในรปูตอ่ไป
นี� .

หมายเหต：ุผู้ ใช้สามารถคลิกไอคอนที�มุมบนขวาเพื�อเพิ�มหมวดหมู่

4.8.3 File Operation 

เข้าสู่ โปรแกรม File Viewer คณุสามารถสรา้งโฟลเดอรต์ามความตอ้งการ เลือกไฟล์ ไฟล์ที�ผ่านมา และตั �งคา่การคดั
ลอก/วาง/ลบวอลเปเปอร์
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1 คน้หา 2 กรอง 3 โฟลเดอร์ ใหม่ 4 วาง

สําหรบัรายละเอียดเกี�ยวกับการดาํเนินการอื�นๆ ให้คลิก      ที�มุมขวาบนเพื�อดาํเนินการเพิ�มเตมิ

4.8.4 File Search 

เข้าสู่ โปรแกรม File Viewer แล้วคลิก        ในกล่องโตต้อบที�แสดง ให้ป้อนคาํสําคญัในกล่องคน้หาตามข้อกําหนด 
ระบบจะแสดงรายการไฟล์ที�ตรงกับคยี์เวริด์
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4.8.5 File Filtering 

คณุสามารถคลิกเมนูทางดา้นซ้ายเพื�อแสดงไฟล์ตามประเภท เช่น เอกสาร รปูภาพ เพลง วดิี โอ ไฟล์เก็บถาวร และไฟล์ที�
ดาวน์โหลด คณุยังสามารถคลิก        เพื�อกรองไฟล์ตามรปูภาพ เพลง และวดิี โอไดอ้ีกดว้ย

⚫ ระบบรองรบัโหมดการดสูองโหมด: รายการและภาพขนาดย่อ คณุสามารถคลิก         และ         ที�มุมขวาบน
เพื�อสลับโหมดมุมมอง 

⚫ คลิกไอคอนเพื�อแสดงไฟล์ตามชื�อ ประเภท ขนาด และการแก้ ไข คณุยังสามารถเปลี�ยนการแสดงผลเพื�อกรองไฟล์
ตา่งๆ ได ้ไม่วา่จะเป็นไฟล์รปูภาพ เพลง หรอืวดิี โอ ดงัแสดงในรปูตอ่ไปนี� 
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4.8.6 New Folder 

เข้าสู่ โปรแกรม File Viewer และคลิก            เพื�อสรา้งโฟลเดอร ์ดงัแสดงในรปูตอ่ไปนี�

4.8.7 File Name 

ภายใต้ โฟลเดอร ์"ที�เก็บขอ้มูลภายใน > รปูภาพ > ภาพหน้าจอ > รปูภาพ" ในตวัจัดการไฟล์ รปูภาพทั �งหมดของการประชุม
นี�จะถูกบันทึกไว ้ภาพหน้าจอประกอบดว้ยภาพหน้าจอของหน้าคาํอธิบายประกอบ ภาพหน้าจอของรีโมทคอนโทรล และหน้า
ในโหมดการสนทนา ขึ �นอยู่กบัโหมดภาพหน้าจอ การตั �งชื�อรปูภาพจะแตกตา่งกัน ไฟล์รปูภาพมีชื�ออยู่ ในคาํนําหน้า + ไฟล์
สรา้ง
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กฎชื�อคาํนําหน้า: WB (หน้าโหมดการสนทนา), AN (ภาพหน้าจอของหน้าคาํอธิบายประกอบ) และ SS (ภาพหน้า
จอของรีโมทคอนโทรล)

4.9 Apps 

บนโฮมเพจ คลิกแอพ บนหน้าที�ปรากฏขึ �น สามารถดแูอปพลิเคชันทั �งหมดได ้รปูตอ่ไปนี�แสดงแอปพลิเคชันที�ระบบส่งมา
ดว้ย
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Icon Function 

คลิกไอคอนนี้เพื่อเขาสูแอปพลิเคชันเบราวเซอร

คลิกไอคอนนี้เพื่อเขาสูอินเทอรเฟซการตั�ง คาสําหรับ FloatNSplit Table Keyboard Plus

คลิกไอคอนนี้เพื่อเขาสู ใบสม ัครลงคะแนน

คลิกไอคอนนี้เพื่อเขาสูแอปพลิเคชัน Transcreen เพื�อ ใชงาน�ง กชันการแชรหนา้จอ

คลิกไอคอนนี้เพื่อเขาเป ิดตัวจัดการไฟล และคุณสามารถสํารวจไฟลภายในและภายนอกของหนา้จอได

คลิกไอคอนนี้เพื่อเขาสูแอปพลิเคชันตัวแสดง Office ในแอปพลิเคชันนี� คุณสามารถดูไฟล สําน

ักงานได

คลิกไอคอนนี้เพื่อเขาสูแอปพลิเคชันอีเมลและสงไฟล กอนสงไฟล คุณตองสรางบัญชีอีเมลกอน

4.10 Automatically End Meeting 

> หากไมไดใชงานหนาจอตามระยะเวลาที่กําหนด หนาจอจะถูกล็อคเพื่อรับประกันความเปนสวนตัวของ

คุณ เลือกการตั้งคา > การตั้งคาเปด/ปดเพื่อกําหนดระยะเวลา สําหรับรายละเอียดเกี่ยวกับวิธีการตั้งคา 

โปรดดู "การตั้งคาการเปด/ปดเครื่อง"

> หลังจากที่หนาจอถูกล็อค หากเปดใชงานอีกครั้งภายใน 120 วินาที หนาจอจะถูกปลดล็อค มิฉะนั้น หนา

จอจะเขาสูโหมดปดเครื่อง 
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5 เมนูการต้ังคาอยางรวดเร็ว

ใชสองนิวปดขึนจากดานลางของหนาจอเมนูการต้ังคาดวนจะปรากฏขึนดังแสดงในรูปตอไปนี

Icon Function 

ลากตัวเลื�อนเพื�อปรับความสวาง

ลากตัวเลื�อนเพื�อปรับระดับเสียง

คลิกไอคอนเพื�อป ิด/เป ิดเสียง

คลิกที�ไอคอนเพื�อเป ิดใชงานโหมดเสียงเทานั�น

คลิกที�ไอคอนเพื�อกลับสูหนา้แรก
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Icon Function 

คลิกไอคอนเพื�อเขาสู โหมดค ําอธ ิบายประกอบ

คลิกไอคอนเพื�อเขาสูหนา้ไวทบอรด

คลิกเพื�อเขาสูหนา้แหลงที�มาของพีซีภายใน

คลิกเพื�อเขาสูการจัดการแอปพลิเคชันที�กําลังทํางานอยู

คลิกไอคอนเพื�อหยุดหนา้จอ�จจุบัน คลิกอีกครั�งเพื�อออกจาก�งกชันหยุด

คลิกไอคอนเพื�อเขาสูหนา้การตั�งคา



ซอฟตแวร Teach infinity 2



3 ขั้นตอนในการเตรียมพร้อมกับ Teach Infinity II 
ขั้นตอนที่ 1: ตรวจสอบระบบปฏิบัติการของคุณ 

ขั้นตอนที่ 2: การติดตั้ง บนคอมพิวเตอร์ของคุณ 

ขั้นตอนที่ 3: เชื่อมต่อคอมพิวเตอร์และฉายเนื้อหาของคุณไปที่หน้าจอสัมผัส 



 
 
ซอฟต์แวร์แนะน าฟังก์ชั่นอินเตอร์เฟซหลัก 
อินเทอร์เฟซหลัก 
หลังจากคุณเสร็จสิ้นการตั้งค่าพ้ืนฐานคุณสมบัติหลักจะถูกน าเสนอในส่วนต่อไปนี้ แนะน าฟังก์ชั่นและวิธีการใช้งานของ
ซอฟต์แวร์เป็นหลักโดยสอนเป็นตัวอย่างซึ่งแบ่งเป็นโหมด“ การเตรียมบทเรียน” และ“ แจกบทเรียน” 
การเตรียมบทเรียนคลิกท่ี“ การเตรียมบทเรียน” เพ่ือเปิด HitTouchPro และเข้าสู่โหมดการเตรียมบทเรียน มิฉะนั้นให้
คลิกท่ีปุ่มใดก็ได้ยกเว้นปุ่มลัดสุดท้ายทั้งสองด้านของ ไวท์บอร์ดอิเล็กทรอนิกส์ / แท็บเล็ตแบบโต้ตอบ ของ Honghe -
Tech เพ่ือเปิด HitTouchPro และเข้าสู่โหมดการเตรียมบทเรียน 

 
เมนูหลัก 
ผู้ใช้สร้างหลักสูตร เปิดไฟล์ บันทึกไฟล์ น าเขา้ไฟล์ ส่งออก พิมพ์ ส่งทาง mail ทางลัดเปิดจากคลาวด์ดิสก์ บันทึกไปยัง
ดิสก์คลาวด์ การตั้งค่า ความช่วยเหลือ ทางออก 
 

หัวเรื่อง  
3 วิชา: คณิตศาสตร์ ฟิสิกส์ และเคมี ผู้ใช้สามารถสลับวิชา ซอฟต์แวร์ตามการสอน 
 

 



 
 
ไฟล์ คลิกท่ีเมนู“ ไฟล์”, ป็อปอัพดังที่แสดง:  
บันทึก: ผู้ใช้สามารถบันทึกหลักสูตรที่แก้ไขปัจจุบันได้, รูปแบบเริ่มต้นคือ hhtx ;  
บันทึกเป็น: สามารถบันทึกหลักสูตรเป็น hhtx ;  
ไฟล์ใหม่: สร้างหลักสูตรใหม่ เปิดหลักสูตรของ HHT และ hhtx  
           รูปแบบที่สามารถเปิดได้;  
น าเข้า: หลักสูตรสามารถน าเข้าได้รูปแบบการน าเข้าคือ ppt ;  
ส่งออก: หลักสูตรปัจจุบันสามารถส่งออกเป็นไฟล์ของ ppt , pdf , ค า, png ,  
           html, รูปแบบ xls ; 
พิมพ์หลักสูตรของ HHT และ hhtx รูปแบบที่สามารถเปิดได้ 
ส่งทางอีเมล หลักสูตรปัจจุบันของสามรูปแบบรวมถึง ppt , hhtx , PDF สามารถส่งทางอีเมล 
ทางลัด ผู้ใช้สามารถเพ่ิมแอปพลิเคชันที่ต้องการหนึ่งคีย์เพ่ือเปิดหรือไฟล์ของรูปแบบใด ๆ เพื่อแก้ไขในภายหลัง   
การตั้งค่า ผู้ใช้สามารถตั้งค่าภาษาซอฟต์แวร์ตัวอักษรและขนาดเริ่มต้นของหลักสูตรภาษาจีนการวาดสีและความหนา
ของกรอบการเติมสีสีพ้ืนหลังซอฟต์แวร์ระหว่างการสอนประหยัดเวลาโดยอัตโนมัติในระหว่างการแก้ไขหลักสูตร 

 
ออกจาก ผู้ใช้สามารถคลิกท่ีปุ่มออกจากซอฟต์แวร์ของเมนูเพ่ือปิด 
ช่วย ตรวจสอบเวอร์ชั่นซอฟต์แวร์และคู่มือผู้ใช้ที่ติดตั้งในปัจจุบันผ่านปุ่มวิธีใช้  
 
 
 
 
 
 
 
  
 



บทที่ 2 / 
  
ผู้ใช้สามารถใช้เครื่องมือหัวเรื่องต่าง ๆ เพ่ือรวมเข้ากับการทดลองหรือช่วยในการ อธิบาย จุด ความรู้ และค าอธิบาย
หลังจากท่ีผู้ใช้สลับไปยังเรื่องบนเมนูไอคอนเครื่องมือหัวเรื่องจะถูกเปลี่ยนเป็นเครื่องมือที่เกี่ยวข้องกับหัวเรื่อง คลิกท่ี
เครื่องมือชื่อเรื่องเครื่องมือจะถูกแทรกลงในหน้าไวท์บอร์ดต าแหน่งเริ่มต้นจะอยู่ในศูนย์ผ้าใบเครื่องมือต่าง ๆ สามารถ
เพ่ิมผ่านการคลิกต่อเนื่องของผู้ใช้ผู้ใช้สามารถคลิกท่ีพ้ืนที่ผ้าใบหรือปุ่มออกเพ่ือปิดป๊อป หน้าต่างขึ้น หากกดปุ่ม nail 
หน้าต่างป็อปอัพจะได้รับการแก้ไขบนหน้าท าให้ผู้ใช้สามารถสลับระหว่าง canvas และ pop-up window และ
หน้าต่างป็อปอัพจะไม่หายไป เครื่องมือภายใต้แต่ละเรื่องจะแสดงตามหมวดหมู่คลิกท่ีเหลือที่ซ่อนอยู่ 

 
 
 
 
 
 
 
 



 
  

เครื่องมือนะน าเครื่องมือ 
จัดเตรียมเครื่องมือการให้บทเรียนร่วมกันมากมายที่ช่วยในการสอน 
 
 

 
เข็มทิศ คลิกเพียงครั้งเดียวที่ปุ่ม "เข็มทิศ" ผู้ใช้สามารถวาดวงกลมและส่วนโค้งพร้อมปรับรัศมีคลิกวงกลมสีแดงและหมุน
เพ่ือวาดรูปให้เสร็จสมบูรณ์ 
30-60 Set-Square คลิกเพียงครั้งเดียวที่“ 30-60 Set-Square” การวาดสามารถท าได้ตาม ขอบ ของชุดสี่เหลี่ยม  

 
 

 

 

 



 

  
ไม้บรรทัด คลิกปุ่ม“ ไม้บรรทัด” เพียงครั้งเดียวการวาดภาพสามารถท าได้ตามขอบของไม้บรรทัดคลิกเพ่ือเปลี่ยนความ
ยาว 

 
45-45 Set-Square l คลิก เพียง ครั้งเดียวที่ปุ่ม“ 45-45 Set-Square” การวาดภาพสามารถท าให้เสร็จสมบูรณ์ตาม
ขอบของสี่เหลี่ยมจัตุรัส 

 
ไม้โปรแทรกเตอร์ คลิกท่ีปุ่ม "ไม้โปรแทรกเตอร์" เพื่อวาดมุมหรือส่วนโค้งคลิกเพ่ือสลับไปยังมุมท่ีวาด Arc แสดงเป็นรูป
ขวา A1 มุมจะแสดงเป็นรูปที่ถูกต้อง A2  

 

  
 
 
 
 
 



 
  
Spotlight คลิกที่ปุ่ม“ Screen Keyboard” เพ่ือเปิดคีย์บอร์ดหน้าจอระบบขึ้นมาและคลิกเพ่ือใช้งาน 
ผ้าม่าน คลิกเพียงครั้งเดียวที่ปุ่ม“ ผ้าม่าน” เพ่ือสร้างเอฟเฟกต์การบล็อกส าหรับทั้งหน้าท าให้ผู้ชมสามารถโฟกัสไปที่
เนื้อหาที่ไม่ถูกบล็อกคลิกเดียวที่มุมสมอของผ้าม่านเพ่ือปรับขนาดผ้าม่านคลิกท่ีปุ่มรีเซ็ตผ้าม่านจะกลับไปท่ีสถานะ
เริ่มต้นคลิกที่ปกภาคผู้ใช้สามารถตั้งม่านเป็นคลิกการตั้งค่าผู้ใช้สามารถเลือกภาพอ่ืน ๆ เป็นพื้นหลังม่าน  

 
 

Magnifier คลิกเพียงครั้งเดียวที่ปุ่ม "แว่นขยาย" เพื่อให้ได้ผลการขยายในพ้ืนที่ ผู้ใช้สามารถขยายเนื้อหาท้องถิ่นใน
หน้าต่างผ่านแว่นขยายผลการขยายสามารถท าได้โดยคลิกท่ีปุ่มวงกลม คลิกท่ีปุ่มสีเขียวเพ่ือปิดเครื่องมือแว่นขยาย 

 
  

Screen Keyboard คลิกท่ีปุ่ม“ Screen Keyboard” เพ่ือเปิดคีย์บอร์ดหน้าจอระบบขึ้นมาและคลิกเพ่ือใช้ 

 
เครื่องคิดเลข คลิกท่ี "เครื่องคิดเลข" เพื่อเปิดเครื่องคิดเลขระบบเพ่ือให้ได้การค านวณ 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

นาฬิกา คลิกท่ีปุ่ม“ นาฬิกา” เพ่ือแสดงเครื่องมือซึ่งสามารถสลับระหว่างนาฬิกานาฬิกาจับเวลาและตัวจับเวลา ค่า
เริ่มต้น คือสถานะนาฬิกา คลิกท่ีนาฬิกาจับเวลาเพ่ือเข้าสู่การนับนาฬิกาจับเวลาตามที่แสดงในรูปด้านขวาซึ่งแสดง 28 
วินาทีและ 7 มิลลิวินาทีเข็มเริ่มหมุนและเวลาเมื่อเริ่มต้นปุ่มเริ่มเปลี่ยนเป็นหยุดสถานะกดปุ่มเวลาเพ่ือแสดงเวลาปัจจุบัน
เมื่อ ปุ่มเวลาอยู่ภายใต้สถานะการกดคลิกอีกครั้งที่ปุ่มเวลาเพ่ือยกและด าเนินการต่อเวลาคลิกท่ีปุ่มหยุดเพ่ือหยุดเวลา
และเข็มรีเซ็ต  
คลิกท่ีจับเวลาผู้ใช้สามารถตั้งค่าการนับถอยหลังกับรอบ 60 นาทีที่มากท่ีสุดถูกต้องโทรเป็นนาทีหน่วยภายใต้สถานะการ
นับถอยหลังเป็นครั้งที่สอง ดังที่แสดงด้านล่างมีเวลา 9 นาทีและ 50 วินาที 

 
 
ปุ่มจับภาพหน้าจอ“ จับภาพ หน้าจอ” ผู้ใช้สามารถบรรลุเนื้อหาหน้าจอปัจจุบันได้ คลิกเพียงครั้งเดียวที่ปุ่มเพ่ือจับภาพ
หน้าจอทั้งหมดที่แสดงในหน้าปัจจุบันแล้วลากเมาส์บนหน้าจอแบบเต็มหน้าจอโดยผู้ใช้จะปรากฏขึ้น 

 
 

บันทึก คลิกไอคอนบันทึกในเครื่องมือคุณอาจบันทึกหน้าจอ  
1. เริ่มฟังก์ชั่นบันทึกหลังจากที่เลือกบันทึก 

 
2. กดเพ่ือหยุดการบันทึก  



 

  
นาฬิกา 

นาฬิกาจับเวลา 
3. จากนั้นคุณสามารถบันทึกไฟล์เป็น mp4 และคุณสามารถเปลี่ยนชื่อไฟล์ได้เช่นกัน เช่น 
แสดง ในรูปด้านล่าง 

 
 
 
Visualizer ผู้ใช้สามารถน า Visualizer ขึ้นมาและท าการตั้งค่าบางอย่างซึ่งแสดงจากซ้ายไปขวาตามล าดับเช่น Start / 
Finish, Switch, Photo, Open / Close Top light, Open / Close light bottom, Zoom In, Zoom, ซูมอัตโนมัติ 
เปลี่ยนความละเอียด, เต็มหน้าจอ / ปิดเต็มหน้าจอ, ออก  

 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
Select Menu 
วงกลมวัตถุใด ๆ ในหน้าเพ่ือเลือกวัตถุคลิกท่ีมุมขวาบนของวัตถุเมนูการด าเนินการจะแสดงเพ่ือให้ฟังก์ชั่นการแก้ไขและ
การจัดการต่างๆของวัตถุให้กับผู้ใช้ 

 

 
 
Pen Boxกล่องปากกา 
มีปากกาหลายชนิดในกล่องปากกา ผู้ใช้สามารถตั้งค่าเนื้อหาเช่นความหนาของปากการูปร่าง สี ตามด้านล่าง 

 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

 
Pen Box Function Introduction 

 
 Smooth Pen 
ปากกาเรียบ เขียนเลียนแบบการเขียนของปากกาที่เรียบเช่นปากกาปากกาลูกลื่นชอล์กค่าเริ่มต้นคือ
สถานะการเขียนปากกาเรียบคุณสามารถเลือกสีปากกาความหนาเส้นทึบหรือเส้นประความหนาปากกา
จาก 1 ถึง 30 
Intelligent pen 
ปากกา อัจฉริยะปากกาอัจฉริยะสามารถระบุรูปภาพที่วาดด้วยมือของผู้ใช้อย่างชาญฉลาดเช่นเส้นมุม
สามเหลี่ยมและให้จุดควบคุมที่แตกต่างกันส าหรับภาพต่าง ๆ สามารถปรับรูปร่างของภาพได้ ผู้ใช้สามารถ
ปรับสีปากกาความหนาในขณะที่การตั้งค่าเวลาการระบุ ได้แก่ 1s, 2s, 3s, 4s ค่าเริ่มต้นคือ 2s 
Highlight Pen 

ปากกา ไฮไลท์เลียนแบบผลปากกาไฮไลท์ผู้ใช้สามารถเลือกสีปากกาความหนาความโปร่งใส 
Laser Pen 
เลเซอร์ปากกา เลเซอร์ชี้การเขียนของร่องรอยท าให้กระพริบ หลังจากท่ีผู้ใช้ด าเนินการต่อไปการบันทึก
ปากกาเลเซอร์จะหายไป 
Brush 

แปรง เลียนแบบร่องรอยการเขียนพู่กันผู้ใช้สามารถวาดค าแนะน าและเบาหนักช้าเขียนเร็ว ผู้ใช้สามารถ
เลือกสีปากกาความหนา 
Gesture Pen 

ปากกาท่าทาง สามารถท าการ ด าเนินการ ท่าทางต่าง ๆ บนหน้าโดยใช้ท่าทางส่วนใหญ่รวมถึงหน้าถัดไป
หน้าก่อนหน้าลบภูมิภาคการเลือกวัตถุสปอตไลต์แว่นขยาย 
Handwriting Recognition 
การรู้จ าลายมือ หลังจากท่ีผู้ใช้เลือกซอฟต์แวร์สามารถท าการรู้จ าอย่างชาญฉลาดผู้ใช้สามารถตั้งค่าสี
ตัวหนาขีดเส้นใต้ตัวเอียงวิธีการจัดต าแหน่งและตั้งค่าแบบอักษรขนาดแบบอักษรเป็นต้น 
Texture Pen  
สามารถเลือกภาพท่ีเขียนด้วยลายมือส าหรับบางระบบสามารถปรับความหนาของปากกาได้ตั้งแต่ 1 ถึง 
30 
Bamboo Pen  
เลียนแบบทิเบต, เอฟเฟกต์ลายมืออาหรับ, ผู้ใช้สามารถเลือกสีปากกา, ความหนา, และสามารถตั้งค่า
ปลายปากกาได้ 
Stamp Pen  
สามารถเลือกภาพท่ีป้อนเข้ามาเช่นถ้วยรางวัลใบหน้าที่ยิ้มแย้มเช่นดอกไม้สีแดงสามารถตั้งความหนาของ
ปากกาได้ 



 
ฟังก์ชั่นเมนูอื่นทีส่ าคัญ  
Delete Menu  เมนูลบ จัดเตรียมเครื่องมือลบต่าง ๆ ที่แสดงจากซ้ายไปขวาตามล าดับเช่นยางลบภูมิภาคยางลบเครื่องหมาย
ล้างเคลียร์สไลเดอร์ขนาดที่ผู้ใช้สามารถปรับได้ 

 
 

Shape Menu เมนูรูปร่าง เมนูให้ผู้ใช้สามารถ ใส่ รูปภาพที่หลากหลายเช่นวงกลมวงรีสี่เหลี่ยมสี่เหลี่ยมสามเหลี่ยมใดก็
ได้สามเหลี่ยมทั่วไปส่วนของเส้นลูกศรเส้นประถังสีและผู้ใช้สามารถตั้งค่าสีเส้นขอบและสีเติม นอกจากนี้ยังมีเครื่องมือ
การเติมแยกต่างหากตามที่แสดง 

 
 

Insert  แทรก เมนูสามารถแทรกกล่องข้อความสื่อและตารางด้านล่าง 

 
 

Insert Table แทรกตาราง  แทรกตารางฟังก์ชันแก้ไขตารางรวมถึงการลบการปรับขนาดตารางลักษณะเส้นสีของฟิลด์
และอ่ืน ๆ สามารถน าไปใช้ผ่านเมนูที่เหมาะสม 

 



 
Undo เลิกท าการ เลิกท าการ ท างานล่าสุด 
 
Redo ท าซ้ า การท าซ้ า ครั้งล่าสุดเลิกท าหรือลบ 

 
 
Zoom ซูม สามารถเลือกแสดงได้ 3 ชนิด: ซูมเข้าซูมออกเหมาะส าหรับหน้าจอ 
 
Move ย้าย สามารถด าเนินการย้ายด้วยการกดและลากยาว  

 
  
 
บทเรียน 
Enter  “ Give Lesson” ผู้ใช้สามารถสาธิตหลักสูตรหรือใช้ซอฟต์แวร์ไวท์บอร์ดโดยตรงเพ่ือช่วยในการสอน 
1. Canvas แบบเต็มหน้าจอ, แถบเครื่องมือ, ดัชนีหน้าเว็บจะแสดงแบบลอยคลิกในหน้าดัชนีอีกครั้งสามารถท าให้พวก
เขาซ่อน 
2. การใช้งานแถบเครื่องมือและเนื้อหาเหมือนกับ“ การเตรียมบทเรียน” 

 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
Object Operation  การท างานของวัตถุ 
เลือก 
ในการใช้งานซอฟต์แวร์หากคุณต้องการใช้งานวัตถุใด ๆ ก่อนอื่นคุณต้องเลือกวัตถุ โสดคลิกที่ปุ่ม“เลือก” บนแถบ
เครื่องมือเมาส์จะแปลงเป็นลูกศรเลือกสถานะตอนนี้กวาดวัตถุท่ีเลือก, สี่มุมของวัตถุท่ีเลือกจะแสดงปุ่มฟังก์ชั่นแล้วเลือก
วัตถุ แสดงเป็นรูป A:  

 

  
 
  
หลังจากเลือก วัตถ ุหลาย ๆ อัน แล้ว  
แอตทริบิวต์ของวัตถุการด าเนินงาน 
จะกลายเป็นเรื่องปกติแสดงเป็นรูป B: 
 
 
 
 
 
Drag Cloning ลากการโคลน 
เลือกรายการ“ ลากโคลน” บนเมนูวัตถุของวัตถุ  
หลังจากตั้งค่ารายการ "การโคลนการลาก" 
เมาส์จะย้ายไปที่ วัตถ ุเริ่มต้น เมื่อ เมาส์กลายเป็น 
รูปกากบาทสามารถท าการผลิตวัตถุโคลนหลาย 
รายการผ่านการลากเมาส์ 
 
 
 
 



 
 
 
Order ใช้เพื่อเปลี่ยนความสัมพันธ์ล าดับชั้นของวัตถุ 
มากกว่าสองรายการ การเปลี่ยนแปลงความสัมพันธ์ 
ล าดับชั้นสามารถท าได้ผ่านฟังก์ชั่นของเมนูด้านขวา 
รวมถึง: เลื่อนขึ้น, เลื่อนลง, ย้ายไปด้านบน,  
ย้าย ไปด้านล่าง  
  
 
 
 
 
 
Flip พลิก ถูกใช้เพื่อพลิกวัตถุที่เลือกในปัจจุบันในแนวนอนหรือแนวตั้ง 
 
Visibility  การมองเห็น ผู้ใช้สามารถซ่อนวัตถุท่ีเลือกในปัจจุบัน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
   Flip          Visibility 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
Mirror กระจกเงา  ผู้ใช้สามารถใช้ฟังก์ชันนี้เพ่ือสะท้อนวัตถุท่ีเลือกในปัจจุบัน 
 

 
 

Lock ล็อค วัตถุท่ีเลือกในปัจจุบันต าแหน่งที่ไม่สามารถเคลื่อนย้ายได้  
 

Copy, Cut  

คัดลอก, ตัด “ ตัด”,“ คัดลอก” รายการในเมนูวัตถุของวัตถุปัจจุบันเพื่อตัดหรือคัดลอกวัตถุท่ีเลือกใน
ปัจจุบัน ตัวอย่างเช่นหากเลือกการด าเนินการตัดส าหรับวัตถุท่ีเลือกวัตถุจะถูกตัด 

 
 

จากนั้นมุมล่างขวาของหน้าจะแสดงรายการ“ วาง”,“ ล้าง” เลือก“ วาง” เพ่ือวางวัตถุท่ีเลือก 

 
 
 



 
Linked 

เชื่อมโยง เลือกวัตถุเพ่ือตั้งค่าไฮเปอร์ลิงก์ผู้ใช้สามารถเปิดไฟล์เปิด URL เปิดข้อความข้ามไปยังหน้าของไวท์บอร์ด
นอกจากนี้ยังสามารถเปิดเครื่องมือเช่น Curtain, Spotlight, แว่นขยาย, การค านวณ, เครื่องมือไมโครคอร์สที่แสดง
เป็น  

 

     
                                                        Figure A                                                                     Figure B 
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6 Serial Port Control 

Connect RS-232 port to the PC or controlling product. Enable RS-232 serial port connection 
and complete the following configuration. 

Port: COM1 (Set according to PC or controlling product’s port number) 

Baud rate 19200 Odd/even 
check 

None 

Data bits 8 Stop bit 1 

The following tables list controlling codes, querying codes and return codes. 

Function Controlling Code Return Code 

Power on 7F 08 99 A2 B3 C4 02 FF 01 00 
CF 

7F 09 99 A2 B3 C4 02 FF 01 00 01 
CF 

Power off 7F 08 99 A2 B3 C4 02 FF 01 01 
CF 

7F 09 99 A2 B3 C4 02 FF 01 01 01 
CF 

Mute/Unmute 7F 08 99 A2 B3 C4 02 FF 01 02 
CF 

7F 09 99 A2 B3 C4 02 FF 01 02 01 
CF 

Signal source 7F 08 99 A2 B3 C4 02 FF 01 06 
CF 

7F 09 99 A2 B3 C4 02 FF 01 06 01 
CF 

Enable 
whiteboard 

7F 08 99 A2 B3 C4 02 FF 01 07 
CF 

7F 09 99 A2 B3 C4 02 FF 01 07 01 
CF 

Display status 7F 08 99 A2 B3 C4 02 FF 01 09 
CF 

7F 09 99 A2 B3 C4 02 FF 01 09 01 
CF 

HDMI front 7F 08 99 A2 B3 C4 02 FF 01 0A 
CF 

7F 09 99 A2 B3 C4 02 FF 01 0A 01 
CF 

HDMI rear 1 7F 08 99 A2 B3 C4 02 FF 01 52 
CF 

7F 09 99 A2 B3 C4 02 FF 01 52 01 
CF 

HDMI rear 2 7F 08 99 A2 B3 C4 02 FF 01 53 
CF 

7F 09 99 A2 B3 C4 02 FF 01 53 01 
CF 
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Function Controlling Code Return Code 

VGA 7F 08 99 A2 B3 C4 02 FF 01 54 
CF 

7F 09 99 A2 B3 C4 02 FF 01 54 01 
CF 

Internal PC 7F 08 99 A2 B3 C4 02 FF 01 38 
CF 

7F 09 99 A2 B3 C4 02 FF 01 38 01 
CF 

DP 7F 08 99 A2 B3 C4 02 FF 01 56 
CF 

7F 09 99 A2 B3 C4 02 FF 01 56 01 
CF 

VOL - 7F 08 99 A2 B3 C4 02 FF 01 17 
CF 

7F 09 99 A2 B3 C4 02 FF 01 17 01 
CF 

VOL + 7F 08 99 A2 B3 C4 02 FF 01 18 
CF 

7F 09 99 A2 B3 C4 02 FF 01 18 01 
CF 

Menu 7F 08 99 A2 B3 C4 02 FF 01 1B 
CF 

7F 09 99 A2 B3 C4 02 FF 01 1B 01 
CF 

Home page 7F 08 99 A2 B3 C4 02 FF 01 1C 
CF 

7F 09 99 A2 B3 C4 02 FF 01 1C 01 
CF 

Return (exit) 7F 08 99 A2 B3 C4 02 FF 01 1D 
CF 

7F 09 99 A2 B3 C4 02 FF 01 1D 01 
CF 

OK 7F 08 99 A2 B3 C4 02 FF 01 2B 
CF 

7F 09 99 A2 B3 C4 02 FF 01 2B 01 
CF 

← 7F 08 99 A2 B3 C4 02 FF 01 2C 
CF 

7F 09 99 A2 B3 C4 02 FF 01 2C 01 
CF 

→ 7F 08 99 A2 B3 C4 02 FF 01 2D 
CF 

7F 09 99 A2 B3 C4 02 FF 01 2D 01 
CF 

↑ 7F 08 99 A2 B3 C4 02 FF 01 2E 
CF 

7F 09 99 A2 B3 C4 02 FF 01 2E 01 
CF 

↓ 7F 08 99 A2 B3 C4 02 FF 01 2F 
CF 

7F 09 99 A2 B3 C4 02 FF 01 2F 01 
CF 

Set volume 7F 08 99 A2 B3 C4 02 FF 05 XX 
CF 

XX indicates the volume value (0 to 
100), corresponding to 
hexadecimals 00 to 64.  

7F 09 99 A2 B3 C4 02 FF 05 XX 01 
CF 

Query the 
firmware version 
number 

7F 08 99 A2 B3 C4 02 FF 01 3D 
CF 

7F 09 99 A2 B3 C4 02 FF 01 3D 01 
CF 

Enable the 
comment 
function 

7F 08 99 A2 B3 C4 02 FF 01 40 
CF 

7F 09 99 A2 B3 C4 02 FF 01 40 01 
CF 
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Function Controlling Code Return Code 

Set display mode 7F 08 99 A2 B3 C4 02 FF 06 XX 
CF 

⚫ XX = 00 indicates the Standard
mode.

⚫ XX = 01 indicates the ECO mode.

⚫ XX = 02 indicates the Auto mode.

7F 09 99 A2 B3 C4 02 FF 06 XX 01 
CF 

Increase 
backlight 
brightness 

7F 08 99 A2 B3 C4 02 FF 01 47 
CF 

7F 09 99 A2 B3 C4 02 FF 01 47 01 
CF 

Decrease 
backlight 
brightness 

7F 08 99 A2 B3 C4 02 FF 01 48 
CF 

7F 09 99 A2 B3 C4 02 FF 01 48 01 
CF 

Set the value of 
backlight 
brightness  

7F 08 99 A2 B3 C4 02 FF 09 XX 
CF 

XX indicates the value of backlight 
brightness (0 - 100), corresponding 
to the hexadecimal number system 
(00 - 64). 

7F 09 99 A2 B3 C4 02 FF 09 XX 01 
CF 

Switch backlight 

7F 08 99 A2 B3 C4 02 FF 01 15 
CF 

7F 09 99 A2 B3 C4 02 FF 01 15 XX 
CF 

⚫ XX = 01 indicates the backlight is on.

⚫ XX = 00 indicates the backlight is off.

Switch to child 
safety lock 

7F 08 99 A2 B3 C4 02 FF 01 57 
CF 

7F 09 99 A2 B3 C4 02 FF 01 57 01 
CF 

Screenshot 7F 08 99 A2 B3 C4 02 FF 01 1F 
CF 

7F 09 99 A2 B3 C4 02 FF 01 1F 01 
CF 

Settings 7F 08 99 A2 B3 C4 02 FF 01 20 
CF 

7F 09 99 A2 B3 C4 02 FF 01 20 01 
CF 

Function Querying Code Return Code 

Power 
supply 

7F 08 99 A2 B3 C4 02 FF 01 37 CF 7F 09 99 A2 B3 C4 02 FF 01 37 XX 
CF 

XX indicates the power on/off state. 

⚫ XX = 01: power on state

⚫ XX = 00: power off state
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Function Querying Code Return Code 

Speaker 7F 08 99 A2 B3 C4 02 FF 01 82 CF 7F 08 99 A2 B3 C4 02 FF 01 82 XX 
CF 

⚫ 01: mute

⚫ 00: non-mute

Current 
signal 
source 

7F 08 99 A2 B3 C4 02 FF 01 50 CF 7F 09 99 A2 B3 C4 02 FF 01 50 XX 
CF 

⚫ Smart system = 30

⚫ PC = 17

⚫ DP = 20

⚫ VGA = 0

⚫ HDMI rear 1 = 1F

⚫ HDMI Rear 2 = 1E

⚫ HDMI Front = 19

Speaker 
volume 

7F 08 99 A2 B3 C4 02 FF 01 33 CF 7F 09 99 A2 B3 C4 02 FF 01 33 XX 
CF 

XX indicates the current volume value 
(XX is a hexadecimal value, range: 
00~64). 

For example, XX = 20 indicates the 
current volume value is 32 (decimal 
value), XX = 00 indicates mute state. 

D.Mode 7F 08 99 A2 B3 C4 02 FF 01 35 CF 7F 09 99 A2 B3 C4 02 FF 01 35 XX 
CF 

XX indicates the mode. 

⚫ XX = 00 indicates the Standard mode.

⚫ XX = 01 indicates the ECO mode.

⚫ XX = 02 indicates the Auto mode.

Backlight 
brightness 

7F 08 99 A2 B3 C4 02 FF 01 49 CF 

7F 09 99 A2 B3 C4 02 FF 01 49 XX 
CF 

XX indicates the value of backlight 
brightness (0 - 100), corresponding to 
the hexadecimal number system (00 - 
64). 

Backlight 
status 

7F 08 99 A2 B3 C4 02 FF 01 81 CF 

7F 08 99 A2 B3 C4 02 FF 01 81 XX 
CF 

⚫ XX = 00 indicates the backlight is on.

⚫ XX = 01 indicates the backlight is off.
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Function Querying Code Return Code 

Switch to 
child safety 
lock 

7F 08 99 A2 B3 C4 02 FF 01 84 CF 

7F 08 99 A2 B3 C4 02 FF 01 84 XX 
CF 

⚫ XX = 01 indicates the child safety lock 
is on.

⚫ XX = 00 indicates the child safety lock 
is off.

Whiteboard 
state 

7F 08 99 A2 B3 C4 02 FF 01 83 CF 

7F 08 99 A2 B3 C4 02 FF 01 83 XX 
CF 

⚫ XX = 01 indicates the whiteboard 
state.

⚫ XX = 00 indicates non-whiteboard 
state.

Return to 
system state 
of the 
previous 9 
options 

7F 08 99 A2 B3 C4 02 FF 0A 00 CF 

7F 08 99 A2 B3 C4 02 FF 0A 00 AB 
CD EF GH IJ OP QR ST UV CF 

⚫ AB: Power supply

⚫ CD: Speaker 

⚫ EF: Current signal source 

⚫ GH: Speaker volume

⚫ IJ: D.Mode

⚫ OP: Backlight brightness 

⚫ QR: Backlight state 

⚫ ST: Whiteboard state

⚫ UV: Switch to child safety lock
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